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_¡Buscamos a los ases del cómic entre los 
dibuartistas! Si te gustan los cómics y los 
chistes, ésta es tu oportunidad para ver 
tu creación publicada en la primera pági- 
na de tu revista preferida. Si ganas, reci- 
birás un fabuloso lote de cómics. ¿Te ani- 
mas? No pierdas ni un segundo más y 
envíanos tu tira cómica a: 


Nuestros amigos se toman un descan- — Gronaldo y Elsa tienen un encontrona-— Tom se encuentra con un amigo dino- Frank le reserva a Víctor la prueba 
so y te proponen divertidas activida-— zo con los espantosos Zino, una raza — saurio bastante bromista... Y descubre — más difícil en la que tendrá que em- 
des que amenizarán tus ratos libres — muy peligrosa... al ganador de la sección Dibuja al  plearse a fondo... 

en vacaciones. personaje invitado. 


y 


7 


¿Puede un ordenador comunicarse con 
el espacio exterior? ¿Estamos solos en 
el universo? Encuentra la respuesta 
en la página de este cómic... 


- Dinokid ha pillado el sarampión y, 


Wilfredo se enfrenta este mes a 
además de contagiar a sus colegas del temibles erizos gigantes y monstruo- 
cole, resulta que no quiere tomarse sos quesos del bosque. ¡Brrr! 

as medicinas. 


12 Le 


Los problemas de tránsito también lle-— ¿Tienes calor, dibucolega? ¿Te apetece — Las dotes detectivescas de Mister X — El ninja más activo nos ofrece leccio- 
gan a la estación espacial, y Cosmo — un chapuzón? Pues únete a Spirow y — siguen sorprendiéndonos con cada nes de espada y meditación. ¿Qué 
demuestra su habitual poca pacien-— su pandilla, que hoy les toca clase de — caso... ¡Resuelve el misterio de hoy, — sorpresa nos guardará esta vez? 

cio... ¿Qué le ocurrirá? gimnasia en la piscina. dibulector! o 


(OISBUPREGUNTES ) [3 ¿Dónde viven las 


plumillas salvajes? 
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¡2 PRACTICAR! 


El héroe arácnido llega a La 2 dis- 
puesto a combatir el crimen junto a 
sus amigos superhéroes, el Capitán 


Américo, Spider Woman, Medusa, — 


Hulk, Tormenta, Thor, Daredevil, el 
Hombre de Hielo... Descubre sus 
impactantes poderes de lunes a 
viernes a las 13:30. 


Ya han pasado diez años desde que 
el monstruo Bu fue vencido y Pilaf, 
el primer villano al que se enfrentó 
son Goku, vuelve a las andadas, ya 
que consigue recuperar las 10 bolas 
de dragón y pide un extraño deseo... 
que Goku vuelva a ser un niño. 
Junto a su nieta Pan y Trunks, (el 


hijo de Bulma y Vegeta), Goku reco- 
rre el universo en busca de las bolas 
de dragón. Síguelos todos los fines 
de semana entre las 8:30 y los 9:30. 


Vaca y Pollo son dos hermanos que van al insti- 
tuto y que, como cualquier chico y chica de su 
edad sufren los problemas de los exúmenes, los 
abusones, las máquinas del tiempo, los pul- 
pos espaciales... Y es que Vaca y Pollo 

viven los aventuras más extraordinarias 
todos los sábados y domingos de 

10:00 a 10:30 en La Hora 
WARNER. 


oleo 

) Y á 

Los nuevos niños elegidos descubren 
el fascinante mundo de las cartas 
Digimon... Cada una tiene un poder 
o una habilidad distintos que ayudan 
a sus Pokémon durante el combate. 
Además, ya se están empezando a 
ver digievoluciones interesantes como 
la de Taomon... 


Windy, Fly, Flower y Sword son sólo algunas de las car- 
tas que debe atrapar Sakura para que el libro mágico de 
Clow vuelva a ser lo que era y reine la poz. Su guardián, 
Keroberos, perdió las cartas por puro despiste y ha conven- 
cido a Sakura para que se convierta en la nueva cazadora de 
cortas. Para ello cuenta con la ayuda de su inseparable amiga 
Tomoyo, que graba en vídeo todas sus intervenciones e 
incluso le diseña los trajes más adecuados para cada captura. 
A partir del viernes 21 de junio a las 19:10 y todos los días a 
las 7:35, 14:05 y a las 19:10. 


¿Ya conoces a todos los Pokémon, dibucolega? Si 
quieres ser el mejor entrenador, no te pierdas nin- 
guna aventura de Ash, Misty y Brock, porque ya 
se rumorea la llegada de... 

¡100 Pokémon más! Estudia 

todos sus ataques y evolu- 
) ciones, y estarás preparado 
para entrenar a todos los 
Pokémon que se te 

pongan a tiro. 


Disney Channel + 1 


Si no pudiste verla en el 
(ine, es tu oportunidad 
para palo! corto- 
| metrajes que forman esta 

-En ella desfilan 
célebres personajes co 
| Mickey y otros nuevos 
la fascinante ninfa 
del bosque. Vive la magia 
e Disney y FANTASi 
000 el viernes 28 
junio a las 22:00 en 
Disney Channel +1. 


En este maratón podrás ver 
los mejores episodios de esta 
serie y también asistirás al 
estreno de una genial pelí- 
cula protagonizada por la 
prota: CADETE KeltY. El sá- 
bado 1 de junio tienes una 
cita con Lizzie NicGuIRE en 
Disney Channel a partir 


'Í de los 19:05. 


Llegan una nueva enfrega de 
este emocionante programa 
de acción! En él disfrutaréis de 
los concursos, los espectáculos 
y las pelis de aventuras tanto 
como en la edición anterior. Un 
templo cargado de tesoros está 
esperando a los participantes, 
listos para enfrentarse a cual- 
quier prueba. 


Toon Disney 


El futuro del mundo está en las patas 
de los palmípedos más intrépidos de 
Disney. Darwing es un superhéroe 

que mantiene alejados a los invasores 

que pretenden apoderarse de la ciudad, pero 
no está solo, porque le acompañan los Mighty 

Ducks, un poderoso equipo de patos que practi- 

ca el hockey sobre hielo y que acostumbra a hacer 
méritos tanto dentro como fuera de la pista. Para 
rematar la tarde, el Tío Gilito y los sobrinos te espe- 
ran para-compartir sus divertidas aventuras. Los pue- 

des ver de lunes a viernes a las 18:00. 


Este mes, los peques tenéis un estreno que no os podéis 
perder, porque llega... ¡Miniman! Este héroe debe 
luchar contra las situaciones adversas del día a día que, 
algunas veces, pueden ser peores que el más perverso 
de los villanos. Miniman vive en una casa laboratorio 
donde construye los ingenios más estrambóticos que te 
puedas imaginar. Además, el héroe tiene montada una 
increíble red de información que le mantiene al día de 
todo lo que ocurre a su alrededor. Y es que ser preca- 
vido nunca está de más, ¿verdad? Lo encontrarás todos 
los días a las 12:05 desde el 3 de junio. 


Cartoon Network 


En un futuro no demasiado lejano, se crea 
un grupo de elite, la Brigada Espacial, 
pa de mantener intacta la 
mo la conocemos. Y es que 
los villanos, que nunca descansan, apro- 
+ vechan la mínima oportunidad para utili- 
zar los viajes a través del tiempo en su 
propio beneficio. ¿Te imaginas poder com- 
) prar el billete de lotería sabiendo qué 
número va a tocar? Tal como dicen los de 
la brigada... ¡“A defender el pasado para 
proteger el futuro”! Acompáñales desde el 
1 de junio todos los sábados a las 9:40. 


EN CARTOON NETWORK 


Este canal digital os presenta un novedoso 
bloque de animación, Toonami, en el que 
encontraréis nada más y nada menos que las 
series de acción que están a la última. 
Toonami se estrena con dos series de lujo: 
Samurar Jack y OutLaw STAR. La primera 
sale del genio de Genndy Tartakowsky, al 
que ya conocéis por ÉL LABORATORIO DE 
DexTeR y la segunda es una serie de origen 
nipón creada por Takehito Ito. Toonami se 
emite todos los viernes a las 22:30 en 
Cartoon Network. 


El madrileño Andrés Ortega, de 20 años, es el flamante ganador 
del Campeonato Nacional de Magic que se.celebró los días 27 y 28 de 
abril en Alcalá de Henares (Madrid). ¡Felicidades! Además, los ocho 
primeros clasificados en este torneo tienen una plaza para el 
Campeonato Europeo 2002 que tiene lugar en Amsterdam del 28 al 
30 de junio. Y los tres primeros formarán el equipo oficial que repre- 
sentará a España en el Campeonato Mundial de Magic en Sidney 
(Australia), del 14 al 18 de agosto. 


PARA LARA CROFT 


Si pensabais que la famosa heroína ya había acabado sus aventuras... estabais 
equivocados porque Lara vuelve con más fuerza que nunca con un nuevo título 
que se estrenará a finales de año, Lara CrorT, TomB RAIDER. ÁNGEL OF DARK- 
NESS. En este juego, Lara ha cambiado y es todavía más dura que antes... 
Además, dispondrás de nuevos recursos como la interacción entre personajes 

y podrás escoger tu mismo las rutas. 


Al parecer, todavía tendremos que esperar unos meses más 
para poder disfrutar de Macica Doremi, PrínciPE Macka- 
ROO y ONE Piece, de las que os hablábamos en Dibus 24. 
Tombién CuBix se retrasará un poquito... Esperamos tener 
pronto más noticias de estas series que tienen tan buena pinta. 
Mientras, podemos disfrutar de nuevos estrenos como MEDA- 
BOTS, DIGIMON 3 y, muy pronto, Yu-Gi-OH! 


hh * 
La llegada de esta prometedora pelise ¿HE 
retrasa hasta el 14 de agosto. ¡No os Ls 
perdáis este estreno veraniego lleno de 
tecnología y buen humor! cr dá 


Quizá jugaste con él de pequeño, o 
a lo mejor lo conociste como 
y parte de la pandilla de Toy 
| StorY... Este entrañable jugue- 
te montable cumple la friolera 
de 50 años y va por el camino 
de cumplir muchísimos más. 
¿Sabías que Mister Potato 
protagonizó el primer anuncio 


3 J de juguetes en televisión? 


McDonalds, Disneyland Paris, Iberojet 
Ja y Mensajeros de la Paz han premiado 
a 50 niños entre tres mil candidaturas 


de toda España por sus actos heroicos y su capacidad para su- 
perar situaciones difíciles. Se seleccionaron historias como la de 
Lorena, que salvó a su hermana de morir en un incendio. Los 
premiados disfrutaron de un viaje al parque de atracciones 
Disneyland Resort París del 23 al 25 de abril. 


GRONALDO BOCANADA 


Guión: Dibujo: 


10H, NO, PARA LLEGAR A CASA DEL 
MAGO, EL TERRITORIO DE 
LOS ZÍNO SÉ INTERPÓNE EN 
NUESTRO CAMINO! 


¡SOBRE LOS ZINO NOTO TUS 
DESCONOCIMIENTOS! ¡TE 

ADVIERTO QUE SON 
VIOLENTOS! 


NO IMPORTA 
SI ÉSA ES La VÍA 
MÁS CORTA- 


POR NO SEGUIR MI fiquÉ PRODIGIO DE LA lo, COMEREMOZ 
DICTADO, CON LOS  J NATURALEZA! ¡TIENE A ENERO Oz LENTEJAZ. Y LOZ 
ZINO HEMOS TOPADO. [| DOBLE LA CABEZA-! COMEREMOZ 


), LOZ 
COMEREMOZ EN 
UN RATO Y NO ME 


COLGAREMOZ DE 
Las OrgJaz.. | Po ) E PAZGUATO.. 


¡NOOO! 
A VECES 
LA CABEZA QUE 
¿Y Esg DECÍA "21" DICE 
IDIOTISMO ES O” Y 
VICEVERSA O DE 


LA MANERA 
INVERSA. 


¡POR FAVOR, 
PARAD VUESTRO PARLOTEO, 
MENUDO AJETREO.! 


¿Estás listo para el 
Drome Racing? ¿Y para 
los desafíos que 
Dromulus está a punto 

- de proponerte? 

¡| Prepárate para una 
emocionante carrera por 
el rocoso camino del 

| cañón, a través de la 

embarrada jungla, el 

E vasto y asfixiante 
desierto, o si lo 
prefieres, disfruta de los 

E circuitos urbanos de alta 
velocidad. j 
¡Ahora también puedes y 
cambiar el aspecto de tu : : Sobre a 
vehículo para afrontar los 0 : ». de alta velocidad. 
desafíos sin límites que . iS : : Propulsado por 
encontrarás en el Drome! el'Slammer. 
Tres, dos, uno: ¡Ya 


¿IN 


MI 


PULL BACK MOTOR SLAMMER 


Impulsa hacia atrás tu RACER y después suéltalo. Hay hasta seis tipos distintos de 


¡Coloca tu RACER frente al potente Slammer, dale fuerte y disfruta 
pull back motors que se adaptan a las exigencias del terreno. ¡Pruébalos todos! 4 4 


viendo cómo vuela! 


O LEGO and LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. O 2001 The LEGO Group. 4178970/02-E. 


¡Bienvenidos, fans de Los SIMPSON! 


mo Este mes os hemos preparado und gran vatie- 
dad. de novedades y curiosidades: secretillos de los próximos 
capítulos, confesiones del mismisimo .-- Asi que, como 


dicen en las ferias... ¡Pasen y vean! 


e 
TEMPORADA 14 


Ya comienzan a circular los primeros secretos sobre la temporada que se ini- 
ciorá en septiembre en los EE.UU., donde Lisa cobrará un poco más de impor- 
tancia, pues protagonizará algunos de los episodios estrella. En uno de ellos, 
recibirá la sorpresa de que le ha tocado una liposucción en un concurso... pero 


la cosa se complicará. Le ocurrirán cosas tan extrañas como ser poseída por el 
espíritu de su fallecida vecina Maud Flanders o llegar a formar parte de una 
asociación de defensores de las armas... Incluso llegará a sufrir los celos de 
Bart por sus éxitos en la escuela. ¡Pobre Lisa! 


8 02002 Twentieith Century Fox Film Corporation. All Rights Reserved. 
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Ya debéis tener en los tiendas y videoclubs los DVD que recopilan la 2* tempora- 

da de Los SimPson, en la que figuran algunos de los episodios más populares 
de la serie como Barr En EL Día DE Acción DE GRACIAS, BART EL TEMERA= 
RIO y TRES HOMBRES Y UN CÓMIC... ¡La diversión está asegurada! 


MERCHANDISING 


LOS SIMPSON 
SON. COMO LA. 


LOTERÍA 
Recientemente, los productores de la serie se pusieron en contacto con dos compositores escoceses, 
los hermanos Craig y Charlie Reid, para conseguir el permiso e incluir en uno de sus episodios 
una canción muy famosa que sonó allá por los años 50 y 60: 500 Mues (500 millas). Los herma- 
nos dijeron que se sentían muy orgullosos de que su canción apareciera en la serie... y ahí-acabó la 
historia. Hosta el día de hoy, ya que los compositores declaran que otras cuatro series de televi- 
sión se han puesto en contacto con ellos para que la canción aparezca en algún episodio. 


S 


LOS ESCUPITAJOS 
LA FRASE NoEenTrAN EN LA 


DELTA use 


PIZARRA EXPRESIÓN. 


La frase que os proponemos este 
mes tiene mucha más miga 
de lo que parece: 


personaje invitado 


nos monstruos. 
in se ha llenado 
especies dispue 
tir una aventura ce 
reptil. Entre todos, 
la simpatía de nuest 


grandullón Tom ha sido 


Creado por 
and ro Pereda en Madrid. 


Dibujo de 


> Pasado a limpio por 


POCH 


Edad: 194 años (joven para su especie). 

Especie: lagartija voladora. 

Sexo: Macho. 

Altura: 1m 70cm. 

Largo: 2 m. 

Peso: 120 kg. 

Personalidad: Es despistado y torpe, pero es buen amigo y 
' E bastante gracioso. Tiene cara de ángel aunque siempre hace de 
Adaptado y listo para entrar en a Y Mi a las suyas y se mete en líos de los que luego lo tienen que sacar. 

Co di : Es muy curioso y acostumbra a tener buenas ideas. 


¡VAYA CARA 
TIENES, VICTOR! 
PARECE UN RACI- HP 

MO DE UVAS... 


¿CUAL ES 
TU PRUEBA, 


EL SENOR HATE, EL CONSERJE, 
CUIDA DE QUE NO ENTRE NADIE. ¡SI 
TE PILLA INTENTANDO COLARTE, SE- 

PONDRÁ HECHO UNA FURIA! 


TU PRUEBA CONSISTE EN 
CONSEGUIR LA MEDICINA 
SIN QUE SE DÉ CUENTA 
EL SEÑOR HATE. 


¡RECÓRCHOLIS! OTRO 
PERRITO ABANDONADO. 


QUÉ MALA CARA TIENES, 


dibus 


iS Guión y dibujo: 
¿VES? ÉSE ES EL ALMACÉN DE LA 
ESCUELA. 

QUE TIENEN 


Y CUIDADO, El « 
ESTÁ RODEADO 


NOSOTROS 
SIEMPRE USA- 
MOS El MISMO A 
MÉTODO. 


BAH, QUÉ PRUEBA MÁS 
SENCILLA. CONSEGUIR 


ANTES NO ESTABA VIGILADO, PERO | 
AHORA SÍ, PORQUE ESTE VERANO 
ALGUIEN ENTRÓ Y ROBÓ TODOS LOS 

SUPOSITORIOS INFORMÁTICOS... 


» 


¡POR SUERTE, 


...ES QUE ES UN 
HOMBRE ESQUE- 
LETO... ¡REPLETO 


DISFRAZARNOS 
DE PERRO... 


A ÉSTE NO LO 
CONOZCO, POR SI 
ACASO, LE PONDRÉ 

"LA VACUNA... 


CIERTO, CUANDO 
SE TEME ALGO, SE 
LE REPRESENTA 
COMO MALO... 


...0 61 NO, FIJAROS 
EN COMO DIBUJÁIS A 
Desde siempre, los pueblos han tenido miedo a lo SS ARA 
desconocido: los colonizadores americanos tenían 

miedo de los indios, los exploradores temían a las tribus 

africanas... Y cuando se teme algo, se le representa como 

“malo”. En el momento en que se pensó que los extra- 

terrestres podían existir... se les convirtió en invasores peli- 

grosos. ¿Os acordáis de los extraterrestres de Mars 

Arracxs? ¡Con ese cabezón asustan a cualquiera! ¿Y qué 

me decís de los que aparecen en la serie de animación nipo- 

na Dr. SLumP? Aunque quieran invadir la Tierra, lo tienen 

difícil porque sólo son dos... 


¡HE DICHO 
QUE ME LLAMO 
MARIANO Y HE IDO 
AL CASTILLO DE 
AHÍ ALANTE!! 


éDICES QUE 
ERES UN MARCIANO 
QUE HA VENIDO EN 
UN PLATILLO 
VOLANTE? 


E LOS MUNDOS, que H. G. Wells escribió en 1898, y ” película Marte ro ALA ¿Tela diri- 
gida por Ford Beebe en 1938 (basada en el cómic del célebre Alex Raymond, FLasH GORDON), son: referencias 
ineludibles del tema de los extraterrestres. La novela 
El Día De Los Trírios (John Wyndham) y la 
película Urmátum A La Tierra (Robert Wise), * 
ambas aporecidas en 1951, fueron el pistoletazo 
de salida de un montón de libros y pelíulos que 


VA DE UNOS 
_ ETE HAS SERES PROCE- 
LEIDO LA GUERRA DENTES DE OTRO 
DE LOS MUNDOS? PLANETA... 


o ag LOS Munoos. (Byron Haskin, 
1953) y La Invasión DE LOS LADI de DE cuER- e 


YO NO SÉ Sl 
LO DE DULCIFICAR A 
LOS EXTRATERRESTRES 
IBA POR AHÍ... 


SESENTA Y SETENTA 


Durante estos veinte años la visión de los extraterres- 

tres se dulcificó un poco: podían ser malos... o buenos. 

Es el momento de películas como Star Wars (George 

Lucas, 1977) y de series de televisión como STAR TREK 
2: (1966) y GaLácrica (1978). 


ALA ACTUALIDAD 


E A caballo entre los años 70 y 80, comenzó a 


resurgir en el cine la antigua visión de los 
extroterrestres como seres peligrosos y ambas 


- E ¿formas de verlos se mezclaron. Así nos encon- 
E tramos con el malísimo Aun (Ridley Scott, 
1 1979), con el pedazo de pan de E.T. (Steven 

| Spielberg, 1982) y con los pérfidos invasores 


que aparecen en INDEPENDENCE Day (Roland 
Emmerich, 1996). Una de las producciones 
más recientes es FINAL FANTASY, LA FUERZA 
INTERIOR (Hironobu Sakuguchi, 2001) 
donde los extraterrestres tienen un extraño 
pasado que les impulsa a atacar a los seres 
humanos. Además, su aspecto es espeluznante, 
TS A 
altura... A finales de este año nos espera Men 
IN BLack 1, con nuevos extraterrestres. ¡No os 
lo perdáis, dibucolegas! 
E.T. NO 

DA MIEDO... SS 
¡...PERO ES MÁS 
TE- PESADO QUE UNA 


LÉÉÉÉFO- BALLENA FORRADA 
De DE PLOMO! 


El ASOMBROSO 
HOMBRE'ARANA 


Durante una excursión con el instituto a unos laboratorios de genética, al joven 
Peter Parker le pica una araña alterada genéticamente... ¡lo que le confiere 
todo tipo de poderes sobrehumanos! Deseoso de sacar provecho de ello para 
ayudar a sus tíos, Peter aparece en televisión y gana un combate de lucha 
libre en un tiempo récord, pero decide no detener a.un ladrón que, lamen- 
toblemente, acaba con la vida de su tío Ben. A partir de aquí, Peter se 
vuelcan en hacer el bien por la humanidad bajo el nombre de 
Spiderman, aunque eso signifique enfrentarse a enemigos tan podero- 
sos como el Duende Verde. 


No me extraña que con este 
aspecto tan temible, todos 

los ladrones y villanos huyan 
despavoridos. 


de combinados químicos, y sacarse un 
rafo para el Daily Bugle, uno de los 
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judad slo de él. Estonie que es Ed a 
eter crímenes cuando él está cerca, pues seguro e 
que te pilla ye deja atado de una farola como a un : 
pollo. Pero ser el superhéroe más molón de la ciudad no 
es suficiente: Spiderman descubrirá que tener un gran 
poder conlleva una responsabilidad muy grande. 


sus enemigos? Es porque tiene un sexto sentido que le avisa 
nazador se acerca a él... ¡y le permite reaccionar a tiempo! L 
para adivinar si tía May ha preparado pescado para cen 


LA TELA DE ARAÑA 


Spiderman es capaz de crear un hilo superr : 
edificios más altos de la ciudad y desplazarse ca 


ESCALAR PAREDES 


Las manos de Peter Parker también han 
araña, y en las yemas de los dedos le han aparecido unas pequeña 
cópicas, que le permiten subirse por las paredes, incluso cuando 


LA HISTORIA 
DE SPIDERMAN 


Corrían los primeros años sesenta. El mundo del cómic 
había sufrido un revolucionario cambio con la publicación 
de Los 4 Fantásticos de Stan Lee y Jack Kirby, que 
presentaban unos héroes mucho más humanos que los que 
habían existido hasta el momento. A pesar de todo, el pro- 
pio Stan Lee buscaba una manera de acercarse más al 
público juvenil, y por eso se le ocurrió la idea de crear a 
Spiderman, el primer superhéroe adolescente que prota- 
gonizaba su propio cómic (antes, claro, ya habían existido 
personajes como Robin y la Antorcha Humana, pero 
siempre estaban ligados a superhéroes adultos). 

El personaje se presentó en el último número (el quince) de 
la revista norteamericana de cómics Amazing Fantasy 
en agosto de 1962, y empezó su andadura en su propia 
colección regular en marzo del año siguiente. 


Stan Lee, “el hombre”, la leyenda de los cómics Marvel. 


Enseguida fue todo un éxito, ya que las aventuras de este 
adolescente totalmente normal calaron profundamente en 
el corazón de los lectores de todo el mundo, y hasta se con- 
virtió en el simbolo de la editorial Marvel Comics. 

En los cuarenta años que han pasado desde que Peter 
Parker fue creado por Steve Ditko, el personaje ha evo- 
lucionado mucho y ha pasado de ser un estudiante adoles- 
cente a un hombre casado, que trabaja como profesor en 


la universidad, aunque mantiene su relación como fotó- 


grafo en el Daily Bugle. De estar enamorado de la mitad 
de chicas del instituto, ha pasado a casarse con la super- 
modelo Mary Jane Watson... ¡y de ser un aprendiz en 
esto de los superhéroes ha pasado a convertirse en todo un 
veterano en estos asuntos! 


Po, Harry pda (James Franco) 


Bb el mejor amigo de Peter Parker, ya que siempre 
hon sido compañeros 


n 
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Tía May y EN Ben cs Harris y Cliff Robertson) 


Después de que Peter perdiera a sus padres, sus tíos 
lo han cuidado como si fuese su propio hijo. Viven con 
él en el barro de Queen, y quieren darle a su sobri- 
no la , aunque la falta de 
os consejos de tío Ben, 
se convierta en 
asombroso Hombre 


oia siga el sendero del q9 
ILLAN o 


El Duende Verde / Norman Osborn (Willem Dafoe) 


El más temible enemigo de Spiderman es este ser vestido de verde que monta 
sobre un aparato volador. Los poderes de este terrible villano, bajo cuya máscara 
se esconde el poderoso Norman Osborn, provienen de una fórmula experimen- 
tal secreta que le proporciona de superfuerza y superinteligencia... ¡Aunque tam- 
bién hace que se vuelva loco! Además, el Duende Verde se apoya en armas pode- 
rosas que lo convierten en la amenaza más peligrosa a la que nunca se ha enfren- 
tado Spiderman. ¿Será capaz Peter Parker de 
ss derrotarlo y, a la vez, de mantener la amistad de 
su mejor amigo, el hijo del Duende Verde? 


en el instituto. Aunque es muy 
joven, Harry está muy marcado porsu relación con su E 


www.nintendo.es 


GAME BOY NOMANGE: 


UPPER: : Nintendo 
MAR 0 WO! GAMING 24:7. 


EMPIEZA LA AV ENT URA 


Todo empezó en 1977, el año en que nació lo criatura. Rafa Martínez fundó 
Norma Editorial y de eso manera puso la primera piedra de una de los edito- 
riales más importantes de nuestro país. Rafa sigue hoy en día al pie del cañón 
como presidente de la editorial (corred.. corred... mirad los créditos de ¡Digus!). 
Norma Editorial dio sus primeros pasos como representante de autores, es decir 
que formaba equipo con los dibujantes para colocar sus historietas en el mayor 
número de lugares posible y darlos a conocer en nuestro país y más allá de nues- 
tras fronteras. Con el paso de los años ha continuado llevando a cabo esta 
misión, representando a autores famosos en todo el mundo como Alfonso 
Azpiri, Miguelanxo Prado, Luis Royo o Daniel Torres, al que tanto voso- 
tros como los lectores japoneses (por poneros un ejemplo) conocéis gracias a 
las aventuras de nuestro amigo Tom. Pensad que si seguís trabajando duro y 
a siguiendo los consejos que os damos en ¡Digus! quizá algún día forméis parte 
. > de esa lista de autores. 


Rafa Martínez sigue al pie del cañón 
de Norma Editorial. 


Norma Editorial dita 
Cimoc, ¡Digus! 


y : : 
Blueberry, Corto Maltés, los Pitufos, Snoopy o Garfield son an sólo una pe | TT) 
Norma Editorial : : 
EXTRA COLOR 
acción es La Mazmorra de Jounn Star y Lewis Trondheiw, ú 
Editorial ses ¡ 
A ¡Digus! Además, i ul loas 


Norma Editorial 
Vivo GirL Al 
NeoGénEsIS EVANGELION 
Macross 7 Trash y Recoro or Loboss War. 


Aunque Norma Editorial publica principalmente cómics y libros ilustra- 
f dos, también ha creado algunas revistas de gran importancia. Cimoc 
7 o BALL al (palabra que, leído al revés, es “cómic” fue la primera y se convirtió en 
ñ Li 37 una de los revistas de cómic más importantes del país. A ésta le siguieron 

e etacroS 0E a semen > Cairo Hunter y A TorE, que publicaban otro tipo de historietas, y de 

todos estas revistas surgieron algunos de los autores más famosos de la 
actualidad, como Daniel Torres y Luis Royo. Oraxu MaGazINe fue 
otra interesante revista, dedicada al manga, así como DracoN BaLL GT, 
una revista exclusiva sobre esta fantástica serie. Después llegó ¡Digus!, la 
revista que tienes en las manos y que ya ha empezado su tercer año de 
vida. Norma también ha tocado el mundo de la animación con la revista 
Pixel, y no olvideis a ¡Digucómics!, la hermana pequeña de ¡Digus!, que 
estaba llenita de cómics y secciones divertidas. 


NN 1 DO: 


LAS TIEN! 


Hace más de 15 años se fundó la primera librería Norma Cómics, 
en el Passeig de Sant Joan de Barcelona y desde entonces se han 
ido abriendo muchas más por toda España en las que se puede 

encontrar absolutamente de todo sobre el cómic y el cine: libros de 
ilustraciones, cómics de importación, figuras, camisetas, gorras, pós- 
ters, peluches, muñecos... 


Y así llegamos al presente. Norma Editorial ha entrado con más fuer- 

za que nunca en el nuevo milenio, emprendiendo una nueva aventura en 

el mundo de la animación con Norma Animation, que ahora está dando 
vida a Tom, de Daniel Torres. 

Ya tan sólo nos queda deciros que si las paredes de la editorial cobraran vida 
por un segundo y Norma Editorial pudiera decir una sola cosa, esa cosa 
sería “gracias”, a todos vosotros, los lectores, por estar siempre ahí. 
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¡En los tiendas encontrarás de todo! 
Art-books, peluches, figuras, camisetas, pósters... 


El héroe arácnido ha llegado a ¡Dibus! y está dispuesto 
a compartir sus aventuras contigo en la película y también en los 
videojuegos. ¿Te apuntas, dibucolega? ¡No te puedes perder 
toda la acción de Spiderman! 
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, | : : ; 


O 
SPIDERMAN 
Revista ¡Dibus! 


c/Fluviá, 89 
08019 Barcelona 


Tienes hasta el 
para enviarnos tu dibujo 


PlayStation.2. <> 


DIBUCONCURSO SPIDERMAN 


Dibuja a Spiderman utilizando sus poderes arácnidos. 
OA EA AN E 
Apellidos: 


Teléfono: 


E A AS Código Posta - Provincia: 


¿Quieres ser el mejor entrenador del JCI de PokÉMON? 
¿Crees que no tienes rival jugando con las cartas inter- 
cambiables? Ahora tienes la oportunidad de saberlo a 
ciencia cierta y demostrar lo que vales participando en la 
segunda edición de la Liga Pokémon. 


Tras el éxito arrollador de la primera edición, esta segunda parte empezó el pasa- 
do mes de septiembre con muy buen pie: cuenta con la colaboración de más de 
55 tiendos especializadas donde los aspirantes a entrenadores pueden inscribirse 
en este particular torneo. 
¿Y cómo funciona? Pues muy sencillo: sólo tienes que acercarte cuando quieras a 
la tienda colabodadora que tengas más cerca de casa e inscribirte. Recibirás un 
DCI oficial: un carnet especial que te acredita como participante de la liga y 
que te permitirá entrar en todas las competiciones y torneos. 
¡Atentos! Tanto dentro como fuera de España, 
porque las cartas son iguales en todo el 
mundo, ¡puedes jugar con cualquier fan del 
planeta sin necesidad de hablar el mismo 


Swinus 


TRAINER A 


¿Estás listo 


para VERSUS? 


Mientras los fans del JCI de Pokémon se ponen al día con la cuarta 
parte de Neo y lo pasan en grande con las opciones “Luz” y 
“Oscuridad”, nosotros intentamos ir un paso por delante, porque ya 
estamos probando Versus, que enfrenta a los líderes de Gimnasio de 
Pokémon Oro, PLATA y CRISTAL. ' 

Los sobres de esta ampliación son enormes, cada uno tiene 30 cartas 
(la mitad de un mazo normal). Para que os hagáis una idea, la colec- 
ción se compone de 16 cartas comunes,16 infrecuentes, 8 raras y 8 
holográficas. En nuestro país todavía no hay fecha definitiva para su 
lanzamiento, aunque espera- 
mos poder disfrutar pronto de 
Versus. ¡Seguiremos infor- 

mando! Así que no le quitéis el 

ojo a esta sección. 


-CARDS 


Seguramente recordaréis que ya os hemos hablado de las E-cards, lo último 
de lo último para los fans japoneses de Pokémon. Aparentemente, son cartas 
normales y se venden en sobres corrientes. Sin embargo poseen una caracte- 
rística especial y es que incluyen una banda magnético. Si las pasas por el 
Card-e-Reader, un novedoso accesorio de Game Boy Advance que por el 
momento tan sólo se puede encontrar en Japón, puedes leerlas y acceder a las 
características especiales, que va desde información de personajes a minijue- 
gos que se cargan en la GBA. Y esto es posiblemente lo más interesante, por- 
que si tienes la suerte de conseguir las E-cards adecuadas podrás disfrutar de 
un minijuego de PokÉmoN muy original. Estas nuevas cartas son muy popu- 
lares Japón, y ya ha salido a la venta la segunda ampliación, tifulada La clu- 
DAD SIN MAPA. 


116 


Pokémon protagonista: $158 Totodile 


Mientras Ash y sus amigos van 0 apuntarse a la Liga 

Johto, el Team Rocket llega al laboratorio del 

profesor Elm. Éste confunde a Jessie con 

(MD la enfermera Joy y le da un Totodile 

A para que lo lleven al Centro Pokémon. 

Cuando Ash llega al laboratorio y lo des- 

cubre, decide ponerse manos a la obra para 

recuperar el Pokémon robado y, tras una 

lucha contra Jessie y James, consigue devol- 

verlo a su legítimo propietario. Después, Ash 

por fin consigue ser aceptado en la liga... 
¡Empieza el viaje para conseguir las medallas! 


N 
Pokémon protagonista: ++232 Donphan 


Ash, Brock y Misty encuentran un Donphan, pero antes de 
poder capturarlo conocen a Rochelle, una entrenadora que ase- 
gura que es suyo. Mientras, el Team Rocket también ha esta- 
do intentando hacerse con el Pokémon, con el fin de usarlo para 
encontrar ambarita, un mineral muy valioso. Tras derrotar al 
Team Rocket, Ash y Rochelle deciden enfren- 
tarse en una lucha Pokémon que les sirva 
de entrenamiento para la Liga Johto. 
Aunque el Donphan de 
Rochelle logra vencer 
al Heracross de Ash, 
la entrenadora le dice a 
nuestro prota que ambos 
hacen un buen equipo. 


Old 12) , 
dJEPISODIO: 


Pokémon protagonista: ++152 Chikorita 
Ash encuentra a Casey, una joven entrenadora que practica con un 
Chikorita y logra capturar un Rattata. La chica reta a 
Ash, a quien acusa de estar espiándola, y 
éste la vence con Charizard. Más 
tarde, el Team Rocket le dice a 
Casey que Ash es un tramposo y 
se inventan una regla que impide 
usar a Charizard en combate 
contra entrenadores novatos. 
Casey se enfada con Ash y pide la 


revancha: esta vez lucharán 
Chikorita contra Pikachu. 
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Pokémon protagonistas: +t214 Heracross, +412 Butterfree, +4127 Pinsirc 


Nuestros amigos siguen su camino y encuentran un bosque totalmente desnudo: 

las hojas de los árboles han sido devorados por los Heracross. Ash quiere cap- 

turarlos, pero un hombre les cuenta que los Heracross permiten que los 

Butterfree lleguen a la savia del árbol. Tras un ataque de los peligrosos Pinsir, Ash 

quiere descubrir el porqué de este inesperado ataque, y se adentra con sus amigos en un 

cañón, donde descubren que el Team Rocket está detrás de todo y que tienen un plan para 
robar la savia de los árboles. 
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Pokémon protagonista: ++163 HootHoot 


Nuestros amigos están perdidos en un bosque y 
asustados por los ruidos que oyen. Allí 
encuentran a Gary con un HootHoot 
y, más adelante, a una señora que 
alquila HootHoot para que los entrena- 
dores puedan cruzar el bosque sin temer a 
los encantamientos. Ash no quiere esperar 

a conseguir uno de estos Pokémon para 
que Gary no lo adelante demasiado. Pero el 
bosque está lleno de fantasmas espantosos, y 
Ash y sus amigos no tendrán más remedio 
que enfrentarse a ellos... ¡y al Team Rocket, 
que también anda por el bosque! 


Pikadibujos del mes 
Revista ¡Dibus! - NORMA Editorial 
c/Fluvia, 89 - 08019 Barcelona 


HOUNnOUR 


1 Fernando Santos de Frutos, Valladolid. Á Violeta Casado Romero, Madrid. 7 Moisés González Hernández, 
La Victoria de A. (Tenerife). 


2 Amanda Aguado Pastor, Dolores (Alicante). 5 hrión Moradi Royo, Madrid. 


8 Pablo Jiménez López, Málaga. 
3 Sergio Bernárdez Laiseca, Nigran (Pontevedra). 6 Johnatan Paul Ono Zirco, Murcia. , 
Y Alejandro Rivas Miranda, 
Pilar de la Moradada (Alicante). 


el personaje del mes 


¿Pero cuál es la razón por la que este poblado resiste aún los envites del ejército romano? Es sólo el típico conjunto de 
cosas de madera, rodeadas de establos, con una herrería y una pescadería. En una calle, el típico bardo canta sonatas... 
¡Esperad! ¡Está amordazado! Y por la esquina asoma un guerrero... ¡Pero si es Astérix! 


Y en verdad os digo que no parece un héroe muy especial. Este chico no tiene más de dos palmos de alto, gran- 
des bigotes rubios y va siempre armado con una espada corta que le sirve para enfrentarse a los peligros del 
camino. Entonces, ¿por qué todo el mundo le vitorea? Es el guerrero más ingenioso del poblado y el jefe 
Abraracúrcix le encomienda siempre las misiones más complicadas, pues sabe que el pequeño galo 
es una apuesta segura para mantener en libertad el poblado. 


Astérix, además, tiene un carácter simpático y vivaracho, y es uno de los beneficiarios del secreto 
mejor guardado de la Galía: la poción mágica de Panorámix. Este brebaje, una de las verdaderas 
razones de los triunfos de Astérix en sus luchas contra los romanos, confiere al que lo toma super- 
fuerza y supervelocidad, con lo que las peleas siempre tienen un cloro ganador. 


El valiente galo es una de las personas de su época que más mundo ha visto, casi como al mismísimo Julio 
César, porque ha estado en Grecia, donde ha participado en los Juegos Olímpicos; ho viajado a tierras egip- 
dias, donde ha conocido a la emperatriz de bella nariz Cleopatra; ha bailado sevillanas en Hispalis y hasta 
ha sido uno de los primeros. 


DS MEJORES 


AMIGOS 


FOSPPIAPIAS 


Renée Goscinny y Albert 

Uderzo son los responsables 

de que exista Astérix, el galo, 

pero antes de que este personaje 

naciera, ya se habían hecho con un nombre 

en el mundo de la historieta de humor. El primero con las 

aventuras de El pequeño Nicolás, que narraba las des- 

venturas de un niño en el colegio, y, ya como equipo, con 

la historia de Umpapah, un joven indio que debía luchar 
contra los colonos ingleses. 
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Astérix apareció por primera vez el 29 de octubre de 1959 
en la revista PiLoTE, en Francia. Se les pidió a sus crea- 
dores un cómic basado en la cultura francesa, que se 
alejara de los cómics americanos... Y no 

pudieron tener una idea mejor que la 
de crear ASTÉRIX, que se convirtió 
22. enseguida en todo un icono para los 
jóvenes franceses... y de todo el 
mundo. Hemos disfrutado de sus aventu- 
ros en más de treinta álbumes, que se 
han traducido a más de cien lenguas... 
Y muy pronto podremos ver la segun- 
da película de imagen real basada en 
este genial personaje: ASTÉRIX Y 
OBÉLIX, MISIÓN CLEOPATRA. 
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Ir al cine es estupendo pero... ¿Os habéis preguntado alguna vez 
qué es necesario para que podáis ver la peli tranquilamente en 
vuestra butaca? ¡Lo cierto es que se ponen en marcha un mon- 
tón de mecanismos muy chulos que ahora conoceréis! 


INDICADOR SALIDA 
DE EMERGENCIA EXTINTOR 


MASKING 
PANTALLA 


ALTAVOCES 
PRINCIPALES 


ALTAVOCES 
AMBIENTALES 


PASILLO DE 
LUZ DE ACCESO A 


La SALA — LASALA 


Las salas de cine de hoy en día están muy bien equipadas: tienen 
una pantalla que ocupa la mayor parte de la pared frontal, un 
conjunto de butacas sobre una superficie con la indinación ade- 
cuada para que el espectador vea bien la pantalla y un equipo de 
puerta pe Oltavoces que ofrecen una gran calidad de sonido. 

ENTRADA Lg mayoría de los salas de cine actuales ofrecen un aspecto simi- 


lar al que podéis ver en la: fotografía pero... ¿sabíais que en los 


PAPELERA — SALIDADE INDICADOR BUTACA POSAVASOS  TIVOLI (LUZ DE SI A OS salas eran teatros reformados y que 
EMERGENCIA — DE SALIDA SEÑALIZACIÓN) CON DISCAPACIDAD MOTORA e 


UN POCO DE 
NS TORIA 


Y Gracias al descubrimiento de la fotografía, hacia 
1822 se pudo pensar en mover las imágenes 
fijas. Menos mal, ¿no? 


se llamaban nickelodeons? 


e 
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Y El cine se presentó en público el 28 de diciembre 
de 1895. 


Y El término “cine” viene del vocablo griego “kine- 
mo”, que significa “movimiento”. 


Y Los hermanos Lovis y Antoine Lunére fueron los 
primeros en ofrecer una proyección de cine para el 
público con su cinematógrafo en 1895, pero el inven- 
tor “oficial” de la película de celuloide de 35 mm y del kinetoscopio (el primer proyector) en1893 fue el célebre Tho- 
mos Alva Edison, que también había inventado el fonógrafo (el primer tocadiscos) y perfeccionado el telégrafo. 


Kinetoscopios de Edison 


Los primeros cinematógrafos funcionaban con manivela y alcanzaban los 16 fotogramas por segundo. 


A Y En 1924 se incorporaron motores a los cinematógrafos y sonido a las películas, que ya alcanzaban los actua- 
. les 24 fotogramas por segundo. 


w La primera sala de cine “oficial” se abrió en 1902, en Estados Unidos. En esta nación, las salas recibie- 
ron el nombre de “nickelodeons” porque la entrada costaba un nickel (cinco centavos de dólar). 


Consta de una fuente luminosa que pasa a través de la 
arrastrada automáticamente. Mientras avanza cada fot 
abre y se cierra una cortinilla (llamada “obturador”) q 
pasar un haz de luz que se proyecta a través de un obje 
vo en una pantalla blanco. Y ¡tachón! ¡Magia! Ya 
estamos viendo una fantástica peli... Hoy en día 

la fuente de luz del proyector es una lámpara 

de gas xenón que ofrece una luz fría constan- 

te, pero antes, con el “arco voltaico”, había que 

combiar de proyector cada quince minutos... 

¡Menudo rollo! Con el tiempo la cosa fue mejo- 

rondo, pero aun así, hasta hace unos veinte 

años, todavía había que cambiar de rollo hacia 

mitad de la película y eso obligaba a detener la 
proyección, el famoso “intermedio” que todos 


aprovechaban para hacer un tentempié. j 
Ñ LA CABINA 


Proyectar una peli requiere una serie de mecanismos como el impres- 
cindible proyector, la mesa de montaje, una consola de control, rebobi- 
nadores... Para no molestar al espectador, se crearon unas cabinas 
cerradas donde trabajan dos o tres operaradores a turnos que contro- 
lan perfectamente todas las proyecciones de una multisala. El trabajo 
del operador consiste en montar la película (que viene en unos cinco o 
seis rollos) en un único rollo, que se coloca en el plato principal o bobi- 
no. Luego se controlan el sonido, el enfoque y el encuadre de la imagen 
en la consola de control, completamente informatizada. Cuando la peli 
ya se ho proyectado, hay que rebobinarla y desmontarla de nuevo, colo- 
carla en los rollos originales y devolverla a la productora. 


IA PAINT, JC ZA, 


Actualmente, la pantalla de cine es un soporte blanco mate, atravesado por gran cantidad de agujeri- 
tos circulares que permiten que el sonido pase con claridad. Su tamaño es scope o panorámico y depen- 
de del espacio que ocupa el frontal de la sala donde se halla. La pantalla más pequeña tiene unos 21 
m? y una realmente grande puede llegar a ocupar hasta 84 m2, Está. fabricada en material plástico 
como oel doruro de, polivinilo. La pantalla está formada por tiras de este material unidas entre sí median- 
de calor. ¡Y eso equ parecía que ero completamente lsal 


EL Ad 


ser pero para crear un efecto envolvente, se colocan más altavoces en el fondo y a los lados de la sala, que 
cul ocn, ha simi intensidad . oyen igual tanto los Ago de la Pos fa como los de la úliimo) o 
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PICTURES PRESENTA 


¡os pensabais que. los cuentos no podían tener segunda parte... sólo 

debéis fijaros en la aparición de esta mueva historia sobre 
Cenicienta, que nos demuestra que después del “y vivieron felices y 
comieron perdices” pueden ocurrir muchas cosas... 


El príncipe y Cenincienta, después de superar a la. 


molvada madrastra, se casan y se van a vivir jun- 
tos al palacio real. Pero no todo es tan encantador 
como Cenicienta creía, ya que ohora debe-cum- 
plir con las obligaciones de una princesa, queno 
son pocos. Y tanto se esfuerza en aprender a 
encajar en la realeza, que se olvida de ser ella 
misma... Pero además de con el príncipe, tam- 
bién cuenta con sus amigos ratones, que la han 
acompañado a palacio y la ayudan a superar los 
días más difíciles. 
Y por si tuviera poco, también deberá aguantar 
a su madrastra y hermanastras, que hacen 
todo lo que pueden para que las cosas no le 
salgan bien. Pero a una de ellos, Anastasia, 
le ocurre algo inesperado, se enamora del 
panadero del pueblo, cosa que va total- 
mente en contra de las egoístas enseñan- 
zas de su madre. Y, muy sorprendida, reci- 
be la ayuda de Cenicienta, que le ense- 


Se estrenó el 15 de febrero de 1950. 


% Está basada en el relato de 


Charles Perrault (1697), 


Es el duodécimo largometraje 


animado de Walt Disney. 


%) Fue nominada én 1951 a 
un premio de la Academia 
a la Mejor Canción por 

Bibbidi-Bobbidi-Boo. 


ña a convertirse en la perso- 
na buena y alegre que lleva 
dentro. 

No nos olvidamos del Hada 
Madrina, que también ayu- 
da a los protagonistas en 
esta ocasión, en especial a 
Jaq, uno de los ratones, 
que, en el fondo de su cora- 
zón, desea convertirse en un 
ser humano. 

La CENICIENTA 2 llega en vídeo y 

DVD el 19 de junio con un mensaje, ser uno mismo. 
La protagonista y todos los personajes que la rode- 
an nos presentan varias situaciones que dependen 
del sentido común y del buen hacer. ¿Se dará cuen- 
ta la malvada madrastra de que en los cuentos no 
tiene nada que hacer? ¿Nos sorprenderá consuna 
nueva aparición? ¡Descubridlo en estasGntranabl 
aventura, dibucolegas! 


¡Y CONVIÉRTETE EN UN 


MGAX! 


¿Qué 2... ¿Hay respuesta a 
los mensajes que hemos AY (momento no 
¡ responden... 


Uh... 
Buenos días, amigo 
terráqueo... 


Hemos estudiado el desarrollo filosófico 
y técnico de tu planeta... 


tamos haberlo 
encontrado 
tan bajo, 
amigo 
terráqueo. 


El caso es que pueden 
contactar con noso- 


Esperaremos el tiempo 
que sea necesario. Tarde 
o temprano llegarán. 


Trondheim 


Pero a la mínima señal, el 
ordenador nos informará 
inmediatamente. 


Hemos recibido +us mensajes 
y venimos directamente de 
nuestro planeta natal. 


Así pues, volveremos 
a pasar dentro de mil 
millones de años 
para ver vuestra 
evolución. 


Yo Soy Capaz de pasarme la vida 
delante de la pantalla con tal de poder ver, 
aunque Sólo Sea por un momento, 
qué pinta tienen. 


LEGO RACERS SLAMMER G-FORCE. 


Siente toda la emoción de los LEGO RACERS con el 
modelo que sorteamos este mes, el Slammer G-Force, 
un increíble coche de carreras com un diseño tan 
espectacular que te hará alucinar. 


ESA SUECA 


LEGO RACERS 


- y participarás en este fabuloso sorteo. A 


¿> Envíanos tu dibujo junto a una fotocopia de este cupón con tus datos a: 


AJA CAAF ARTO EC AAA 


LEGO RACERS 
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¡ESTO ES 
SERIO, STAN! 


¡TENGO EL 
PODER DE DARLE VIDA 
A LOS PERSONAJES DE 
LOS TEBEOS! 


¿QUÉ PUEDO 
HACER? 


¡UN SUPERHÉROE DEBE 
TENER UNA IDENTIDAD SECRETA! 
¡ES LEY DE VIDA! PETER PARKER 
ES SPIDERMAN, BRUCE WAYNE ES 

BATMAN, CLARK KENT ES 

SUPERMAN, BRUCE 
BANNER ES LA 
MASA... 


¿Y POR QUÉ 
HACEN ESO? 


¡YA LO TENGO! 
PUEDES HACER APARECER 
A CUALQUIER PERSONAJE 

DE TEBEO, ¿NO? 


CLARO, ROB! 
¡ÚSALOS PARA 
LUCHAR CONTRA 
EL MAL! ¡¡HAZTE 
SUPERMÉROE!! 


¡PARA PROTEGER A SUS CONOCIDOS 

DE LOS ATAQUES DE LOS SUPERVILLANOS, 

CLARO! ¡ADEMÁS, SI LA GENTE NO SABE 

QUIÉNES SON, NO LES VAN PIDIENDO 

AUTÓGRAFOS POR LA CALLE pp 

NI LES MOLESTA LA PRENSA df 
DEL CORAZÓN! 


PERO ¿CÓMO 
CONSIGUEN 
QUE NO LES 
RECONOZCAN? 


por Estudio Fénix 


PERO ESTÁ 
EL ASUNTO DE 
LA IDENTIDAD 

SECRETA... 


¿EH? ¿QUÉ 
QUIERES 
DECIR? 


¡GRACIAS AL TRAJE, 
CLARO! ¿POR QUÉ TE 
CREES QUE LA MAYORÍA 
DE SUPERHÉROES USAN 
CAPUCHAS, MÁSCARAS 
O ANTIFACES? 


DÓNDE SACO 
YO UN SUPER- 


¡GRACIAS, 
SEÑOR MORTADELA! YA 
SABÍA YO QUE TENIENDO 
TANTOS DISFRACES LE 
SOBRARÍA UNO DE 
SUPERHÉROE... 


UN 


SUPERHÉROE USAR UN SUPERTRAJE CON MÁSCARAS, ANTIFACES O 
PUEDE HACER SIMILARES, COMO BATMAN, SPIDERMAN Y FLASH. ES LA 
VARIAS COSAS. OPCIÓN MÁS CREÍBLE. 


PARA QUE 
NADIE DESCUBRA SU 
IDENTIDAD SECRETA 
CTAMBIÉN LLAMADA 


ALTER EGO)!... TRANSFORMARSE CUANDO LUCHA CONTRA LOS VILLA- 


NOS, COMO HACEN GOKU, SHAZAM, LA MASA Y THOR. 


PEINARSE DE DISTINTA MANERA Y QUITARSE LAS 
GAFAS, COMO SUPERMAN. Y Sl CUELA, CUELA. 


“expresión de origen UA NO HACER NADA Y CRUZAR LOS DEDOS, COMO EL 


latin que significa DR. EXTRAÑO, SAILOR MOON Y WONDER WOMAN. 
“otro yo”. Sa ; 


CASI TODOS 
LOS SUPERHÉROES 
TIENEN UNA 
IDENTIDAD SECRETA, 
AUNQUE HAY 
EXCEPCIONES. 


OTROS TIENEN MÁS DE MÁS DE UNA PERSONA 
ALGUNOS NO TIENEN UNA, COMO EL CABALLE- PUEDE HACER DEL MISMO 
IDENTIDAD SECRETA, RO LUNA, PARA PODER SUPERMÉROE; POR EJEM- 
COMO LOS MOVERSE MEJOR POR LOS PLO, LA ARMADURA DE 
4 FANTÁSTICOS. BAJOS FONDOS. IRON MAN LA HAN LLEVADO 
PERSONAS DISTINTAS. 


UNA MISMA PERSONA PUEDE 
TENER DOS IDENTIDADES 
SUPERHEROICAS, COMO 

GOHAN, QUE FUE EL GRAN 

SAIVAMAN Y EL GUERRERO 

DORADO. 


ME GUSTA MUCHO RU- Il ¡EL BARÓN 00. Ú 170 ALSO 
MIKO, PERO ELLA ESTÁ | 
ENAMORADA DE | PELIGRO ESTÁ y » >. PELIGRO! : 
SUPERSUPER Y NO ATACANDO LA T : 
' HUM... 
ME HACE CASO. | : CIUDAD! ¡COBARDE, ¿OS MABÉIS FIJADO 
zn . SIEMPRE DES- ! QUE SIEMPRE QUE 
APARECES CUANDO DESAPARECE ROB 
= APARECE SUPER- 
SUPER? 


DOS ] QUE LOS SUPERVI- LAS CONTINUAS 
EXTRATE- LLANOS NO SE ALISENCIAS DEL PROTAGO- 
Normalmente. los protago- RRESTRES INTENTEN VENGAR NISTA PARA TRANSFOR- 
nistas, al adquirir poderes, se Ñ DE TI ATACANDO A MARSE HACEN QUE sus 
E E TUS SERES QUERI- AMIGOS COMENCEMOS A 
inventan una identidad super- DOS (SI NO SABEN SOSPECHAR COSAS... 
heroica para combatir el mal, N QUIÉN ERES, NO 


: ) SABEN A QUIÉN 
pero a veces han tenido esos A Y QUIERES). 


¡ o LOS SUPER- 
poderes durante toda la vido, y .c0.......... UE LLANOS 
TS PARA PODER IN- FE INTENTAMOS 
la "normal". Por ejemplo: Thor, ; FILTRARSE EN EL oa 

A HAMPA Y AVERI- , 
Wonder Woman y el Detective GUAR LOS PLANES SECRETA... 
Marciano. DE SUS ENEMIGOS “Gh IPARA 
: : VENGARNOS! 
SIN LEVANTAR 
pla SOSPECHAS. 
PARA TENER 


IDENTIDAD res La personalidad secreta de nuestro protagonista 
EN 
ENERO SECRETA... PORQUE, COMO 


ino de SUPERHÉROE, ha de ser tan interesante como sus poderes y sus 


HACERLO LOS == TIENE MALA FAMA aventuras superheroicas. ¡Invéntate un álter ego 
SERES DIVI- CSERÍA EL CASO z Mhsinlol Enví 3 
NOS... | e pora tu superhéroe y luego dibújalo! Envíalo a: 
LA MASA). | DESCUBRE LOS SECRETOS 
DE LOS SUPERHÉROES 
. . á s , S e 1 
Los intentos del protagonista para mantener secreta su identidad darán mucho juego no 
A C/Fluvia, 89 
TS 08019 Barcelona 


ndalf el Gris ya no existe. Boromir,ha c; 


en solitario hacia el Monte del e 
05 ANILLOS y la boca al 
segunda parte, LAS DOS TORRES, y 


ERSONAJES ¿QUÉ SON 


emos se unirán unos cuantos personajes más: Eowyn, DOS ] OR p 


ey Théoden, del país de Rohan, que demostrará que 


¿A qué dos torres hace referencia el título de 


Faramir es el hermano menor de Boromir, a quien vimos 
' caer en lo batalla al final de la primera parte. La labor de 
Faramir es la de restablecer el honor de su familia, manci- 
lado tras la coída de Boromir bajo la atracción del anillo, y 
3 la de defender su país, Gondor, de la invasión de lo 
Sombra, el ejército de Sauron. 
>, Gollum, a quien hasta ahora sólo hemos visto entre som- 
bras, adquirirá gran importancia en la película, ya que 
E acompañará a Frodo y a Sam en su peligroso viaje. Pero 
¿cuáles son las intenciones de este antiguo portador del 
Anillo? ¿Querrá recuperar su fesssoro o querrá ayudar al 
joven hobbit a destruirlo? 


tarla para acabar con la maldad del jefe del Cónda 
magos. Se avecina una batalla campal para consegui 
mos luchar a muerte a los tropas de los Hombres d de 
los Orcos contra los jinetes de Rohan. Aunque esa 

de los buenos contará con la ayuda de un maga 
blanco nuclear que es uno de los más poderosos d 
Media. Esperad a verle la cara, que seguro 


+ donde sale la mayor parte de los males de 
es adonde se dirigen Sam y Frodo para acab cba 
del Anillo Único. Lo que no podemos deci 
entrar en la fortaleza y compl A mi 


del desafortunado Boromir, Faramir, buscará venganza para limpiar a ses de su familia. Mal hasta los dientes los brutales Uruk- haiin irrumpen como 


lla del Abismo de Helm. 


ICI L CO 


ILUSTRADA 


AY E Lñm a iTesn 


El mundo está sumido en el caos. Para conseguir triunfar sobre sus enemi- 
gos, los reyes, magos y guerreros del mundo de Mage Knight han empezado 
a reclutar sus propios ejércitos... ¿Serías capaz de montar el tuyo propio? 


Mage Knight es el nuevo juego de miniaturas que ha revolucionado el mercado, ya que no hace falta montar ni pintar 

las figuras ni tener libros de reglas con tablas de combate al lado... Mage Knight te ofrece los figuran ya pintadas y una 
peana con toda la información necesaria para jugar. Consiste en una pequeña tabla en la que se indica la fuerza y la resis- 
tencia de tu personaje, de manera que cada vez que luches, sólo tendrás que consultar la peana... Y si te hieren, con sólo 
girarla un poco en la dirección de las agujas del reloj, aparecerá la información actualizada tras la herida. 

Con la caja de iniciación de Mage Knight conseguirás ya diez miniaturas seleccionadas al azar con las que podrás montar tu 
primer ejército... y enfrentarte a tus amigos. Además, con las expansiones de Mage Knight lograrás tener un ejército de lo 
más poderoso, uniendo guerreros rebeldes con caballeros inmortales, orcos e incluso dragones. 
a! Conviértete en todo un estratega de los mundos de fantasía con Mage Knight. 

Mn 


44 das 


A partir del 6 de mayo ya podéis ingresar todos en el 
primer curso de magia y hechicería del colegio 
Hogwarts, gracias a la Liga Harry Potter. Para apun- 
tarte, ve a la tienda especializada en cartas o cómics 
más cercana a tu cosa, y allí un profesor te indicará 
qué debes hacer... Si no sabes dónde está, consulta 
en www.devir.es o en el teléfono 93 238 98 73. 


ENCICHOPEDIA 


Ii TOBKIEN ILUSTRADA 


David Day es uno de los autores de más renombre dedi- 
cados a la divulgación de la obra de Tolkien. Con este 
volumen nos presenta su creación definitiva, pues con- 
tiene más de quinientas entradas sobre todos los aspec- 
tos de la Tierra Media, que abarcan desde la historia de 
la Comarca hasta los principales árboles genealógicos de 
los elfos. Todos los hechos históricos que han hecho de la 

Tierra Media un mundo 


en el que a todos noso- A 
tros nos gustaría vivir, d ' 


Mil ef 


aunque a veces dé un 
TIMUN MAS 


: Aebcaro SANTOS 
poco de miedo, por lo La Di q <= 


susie TOBKICN Gh CRCULO 
mode  ENCICHOPEDIA  CBANDESTINO 


autores, que muestran 

su propia visión de los Más de dos años le ha costado a los autores la rea- Las aventuras en el mundo de Krynn continúan 

hechos relatados en la lización de esta enciclopedia para conseguir una de con nuevos personajes y aventuras. En esta 

trilogía más famosa del las obras de referencia más completa en el material ocasión, la joven caballero Linsha deberá 

mundo de la fantasía. sobre Tolkien de este país. Si tienes una dudo, ¡pues defender a toda una ciudad de los tropas del 
consúltala en este libro! Mal... y de las catástrofes naturales. 


David Ramírez 
Sam G.C. 


%...CONSIGUIENDO SER 

l EL CANDIDATO QUE LO HA 

HECHO PEOR EN TODA LA 

HISTORIA DEL EJÉRCITO 
DEL AIRE.” 


¡OPIKÚú! ¡MIRA, 
YA HA LLEGADO LA 
CARTA DEL EJÉRCITO 
DEL AIRE! ¡SEGURO 
QUE DICEN QUE TE 
ACEPTAN! 


A VER... 
“SR. ONDAMIPANI, 
EN LOS EXÁMENES 
FÍSICOS HA BATIDO 
USTED TODOS LOS 
RÉCORDS...” 


¡BIEN POR 
MI POLLUELO! 


¡OJALÁ 
HAYA PASADO LAS 
PRUEBAS DE 
ADMISIÓN! 


E 


¿QUE LE 
PASA A OPIKÓ, 
FALKO? 


ME HABÍA HECHO LINA ESPADA Y UN 
ESCUDO DE MADERA PARA ENTRE- 
NARME EN CASA Y PODER LLEGAR 
A SER UN GRAN GUERRERO 
COMO PAPÁ. AHORA NO LOS 
PODRÉ USAR... 


AGRADECIMIENTOS: A MANU ANSEMIL POR SUS CONSEJOS Y OJO CRÍTICO, A LOS PAPÁS Y FAMILIARES CTITOS TAMBIÉN), Y A LA CHICA QUE ME REGALÓ UN CONEJO CRECIENTE. 
- SAM G.C. 


¡EN EL EJÉRCITO DEL AIRE NO 
HAN ACEPTADO A NUESTRO 


POLLUELO PORQUE DICEN QUE ES 


UN ENCLENQUE! ¿TE LO 
PUEDES CREER? 


OPIKú, MEJOR NO 
PIENSES MÁS EN ESO, ¿VALE? 
VAMOS A CENAR. HOY HE 
HECHO TU PLATO FAVORITO, 
¡LOMBRICES FRITAS! 


¡YO FUI UNO DE LOS SOLDADOS 
MÁS SALVAJES Y VALIENTES EN 


LAS GUERRAS DEL CONCILIO! ¿ACASO 


MI HIJO NO 

HA HEREDA- 

DO TODA MI 
FUERZA? 


PARECE QUE YA 
HA DEJADO DE 
PENSAR EN EL 
EJÉRCITO DEL 

AIRE, ¿NO? 


¿QUE TE 
PASA, CIELO? CREO QUE 
ME HE DISLOCADO 
EL HOMBRO AL ABRIR 


EL SOBRE... 


pilote ino y 
un microchip muy... bueno, muy inteligente... 


Si quieres saber cómo lo 
consiguió, Oreana, * 
no te pierdas su película 
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Los Medabots llegan a 


¡Dibus! para que les 
dibujes, dibuartista. ¡kki 
y Metabee ya están lis- 
tos para el combate. ¿Y 
tú? ¡Coge tus lápices y 

corre a la mesa de 
dibujo! Y recuerda que 
puedes ver a los Meda- 

bots en Fox Kids de 
lunes a viernes a las 

14:15 y a las 20:00. 


-El dibujo del cuerpo humano: requiere 
- Unas proporciones correctas, así que fíja- 
_te bien en los polígonos que hemos utilizado 


para hacer el esquema de Ikki. 


13] Entinta con un rotula- 
é dor 0.2 o bien con una 


plumilla blanda, lo que pre- 
fieras. ¡Ikki ya está listo 
para que lo colorees! 


Ó ¡ATENCIÓN! 


Las líneas azules representan los pasos previos 


para dibujar a Ikki y a Metabee y debes trazar- 
las en lápiz. Una vez hayas seguido todas las indi- 
caciones, repasa con un rotulador los contornos del 
modelo acabado. 


42, dibus 


En este poso definirás el personaje, ya 

que debes dibujar sus características 
principales: la coleta, la expresión decidida, la 
ropa deportiva... 


"panesal sjyBu ¡yy 'OANOL AL 'EySuBpoy/ Sen 
6661 O 'PJ1 '09 aUINSIEN $ py] '09 JasuaBeu] Áq paonpoJd 
JOQEepa, aJemyos auweb Jajnduwoo ay, uo paseq asuso!| 
Jepun pasn s1 pue eysuepoy yo yJeuu ape] e s! sjOqepan, 
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[Y 
Se 

a, 

Pr 


] aterrizan 
MES en la GBA! 


¡Las Woolies aterrizan en la GBA! Estas singulares ovejas están más dispuestas que nunca a salirse del 
rebaño y a meterse en los problemas más gordos que te puedas imaginar y que te llevarán a enfrentarte 
con dinosaurios, cavernícolas, esquiladoras... ¡incluso tiburones! Tu deber es mantener reunido el rebaño y 
salvar a todas tus lanudas amigas que, por una vez, se han quedado quietas para que las dibujes. 


QA DIBUJA A HARRY 


Dibuja a uno de los protas del videojuego Wooues utilizando la cuadrícula. ¡Ya verás qué bien te queda! 


Los cómics de LILY 


¡CARAY! ¡Yo Lo 
WiLEREDO,. e _ ¿rg 
Pe há pe C e eses Aras 
a y : ETT) TRACCIÓN Me 
persa : E DE LANTERA...! Jl 


y el erizo 


ASÍ QUE Tv ¡WiLEREDO! ¡TRANQUILO, 
EnE5 El (AMOSO cQue HAle 9 mowSTevo...! ¡QUÉ 
movSTrvo QUE LA El QuE TE HA ei) 
HAD Ta Ep EL ¡ : ip5ucTapo ES 
DOSquE-... AQUEL D£ ALLI! 


y el MoNftruo del bofque 


Los consejos de 


MANLEY 53: 
Dibuartista 
Para pintar con ceras, ¿qué papel utilizaría 
un buen dibuartista? 


a) Papel de grano medio 


b) El periódico favorito de papá 


¡LA RES- 
PUESTA EN 
LA PRÓXIMA 
REVISTA! z a 
Revista ¡Dibus! 
c/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


¡La Ma “El 


Sy 


a Median OC. nel 


Descubre en Video y DVD cómo continúa 
la historia de Cenicienta como princesa, 
x ? además de otras 

Mer lla ; 

bio y y E DS A e aventuras 


q qa y 


-_ | SORTEAMOS 


del ratoncito 


GUS 


Envíanos el orden que corresponde a lós nombres de los personajes da 


E as ts 2 para Participar e en 2 sorteo. Hor sjemáles 1B, a 
Z 
DG 

| 2) M 

| (DA 

: WE 


- DIBUCONCURSO 
: LA CENICIENTA 2 
di p a Revista ¡Dibus! 
Tienes hasta el para enviarnos la respuesta y tus datos a: C/ Fluvió, Lo 
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vestos, pe Cruz (Topos Los 
'S BELLOS) sería la pareja perfecta para 
ntonio. ¡Sin duda bordaría el papel 
de la sufrida esposa de Son Goku! 
Además, seguro que nuestros dos 
actores más famosos están 
deseando trabajar juntos. 


' La verdad es que éste es el perso- 


noje al que más nos ha costado 


encontrarle un actor, pero al final 
nos hemos decantado por Antonio 
leras (protagonista de pelícu- 

las como Spy Kibs y La MÁSCARA 
Ro). Tiene cara de buena 

ersona, mucho corisma, y su 

- aspecto latino es muy saiyano. 


] 


t, el protagonista de A.l 


aporte de tener la edad 


adecuada para interpretar al hijo de G 


- fantástico actor (aunque se tendría que teñir el pelo 
y, además, colocarse lentillas oscuras. ..). 


PICCOLO DAIMAOH | 


Johnny Depp, con ese aire E. Sean Connery, protagonis- 
misterioso que le gusta trans- E to de pelis como INDIANA 
mitir, da el pego como príncipe E JONES Y LA ÚLTIMA CRUZADA, 
y de los tinieblas, aunque cueste E DRAGONHEART (CORAZÓN DE 
LOS imaginárselo verde, calvo y con E DRAGÓN) y LOs VENGADORES 
antenas. Pero después E (The AVENGERS) da el pego 
de participar en Epuar- perfectamente, ya que tiene 
DO NANOSTIJERAS segu- la edad adecuada y, además 

ro que ya está acostum- ¿de su gran carisma, siempre ha demostrado un sano senti- 

brado a pasar horas en do del humor, así que seguro que no le importa estar todo 

la sala de maquillaje. NE el rodaje con una concha de tortuga sobre los hombros. 


10 HIMAL yr 


PNC RZa 


FREEZER  )N(_  YAMSHA. 


Este peligrosísimo extraterrestre podría ser PE Keanu Reeves sería el perfecto amigo ligón de Son l Necesitamos a una chica mona, pero que 
' interpretado por Stephen Dorff. Stephen Pf Goku. Además, seguro que después de rodar Warrix y E además parezca inteligente. ¡Cameron 
' no es demasiado alto, como el malvado alie- + Pf los dos continuaciones, ha aprendido bastante de artes Díaz es ideal! Y como participó en La Más- 
' nígena, y seguro que con una buena sesión de ' marciales. Y su inseparable compañero Puar estaría | cara, sabemos que no le importa interpretar 


: Aja sab enerado por ordenador, claro. á E a 
' maquillaje lo dejan irre- p9 p : personajes para las adaptaciones de cómics a 


conocible. Y para las E la gran pantalla. Aunque, con lo simpática 


¡ metamorfosis se podrían E que es, quizá le cueste interpretar los ata- 


Tr efectos sm ¿- ques de histeria de Bulma... 
ciales parecidos a los de 


EL PROFESOR CHIFLADO. 


El maestro del más allá es calvo, rechoncho y le encantan 
los chistes. ¿Quién mejor que Santiago 
Segura (MUERTOS DE RISA), para 
encarnarlo? Seguro que al orondo 
actor le opetecería cambiar un 
poco de aires... 


de 


TRUNKS 


Con esa pinta de Hugh Jackman, el actor que 
guoperas, el pelo interpretó a Lobezno en X- 
IA perfecta 
ros, el más apro- para hacer de príncipe saiyano. Y 
E ON 
nardo  DiCa- solucionar con los mismos efectos 
prio, ¿no creéis? Además, el [E especiales 
protagonista de Tiranic ha inter- ! BL que se han 
pretado gran variedad de pape- o utilizado en El 
les dramáticos, experiencia que PE SEÑOR DE LOS 
A ANILLOS — para 
hacer creíble la triste historia E reducir a los 
de nuestro chico del futuro favorito. Ú hobbits. 
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¿FUISTE A! SÍ, Y ME ERA COMO LIN ¡TRAS REÍRME DE ÉL UN 
CASA DE LO ENCONTRÉ BRONTOSANRIO, PERO BUEN RATO, LE PREGUNTÉ "BRONTOSAURIO 


TRANSFORMADO CON UNAS RIDÍCULAS , , CON SARAMPIÓN". 
DINOKID?/ en un DIno- | | MANCHAS ROJAS Y CARA O 


SAURIO LA MAR DE POCOS AMIGOS, d . 
¿y QUÉ TE 
DIJO? 


po 
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¡QUÉ PESADO! ¡DINOKID LE HE DICHO QUE 
NO QUIERE TOMARSE 7 E LOS DINOSAURIOS SE 
LOS MEDICAMENTOS! , EXTINGUIERON PORQUE 

NO SE TOMABAN SUS 
MEDICINAS. 


PEQUEÑO MOSQUITO SE ENFRENTA A UNA SANDÍA. 


| aa Y E E — ¡URFI CREO. 
E | : > QUE LE HE 
AN Y A ON HECHO DAÑO. 


PEQUEÑO MOSQUITO MEDITA ENLA MONTAÑA. PEQUEÑO MOSQUITO MEDITA EN EL MAR. PEQUEÑO MOSQUITO MEDITA EN EL BOSQUE. 


Y LO QUE MEDITA ES: | 


ME MERECÍA UNAS 
VACACIONES... 


LOS 7 


¡PREPÁRATE PARA LA LOCURA 
MÁS MUSICAL!! 


A O A A II 


| 
TM 
Ñ Incluye los mejores episodios 
Ñ dedicados al mundo de la música: 
Y e Historia de Dos Springfields. 


* Homerpalooza. 
e El Cuarteto Vocal de Homer, 
e El Otto Show, 


¡Y un especial dedicado a Otto! 


Marr Gro0ENmÓG 


Y ENCUADRAR es meter un 
dibujo dentro de unos límites. 


Y para eso se debe saber elegir el 
punto de vista con el que queremos 
realizar nuestra composición. 


é ENCUADRE 
VIENE DE 


Sí, existe un cuadro que 
es el espacio limitado 


donde se ha realizado 
un dibujo o una pintura. 


Elegir un punto de vista, encuadrar y componer 
son cosas que ya hacéis en vuestros dibujos, aun- 
que no os deis cuenta. Y si ahora los estudiamos 
es para que aprendáis cómo funcionan y le 
saquéis el mayor partido. ¡Así, vuestros dibu- 

jos parecerán los de un profesional! 


5 EH, ENTONCES EL 
DIBUJANTE TIENE 


IMPORTANTE, 
VAMOS Y 


Sólo tiene cinco años, una desbordante imaginación y 
lleva a sus padres de cabeza. Shinnosuke Nohara, más 
conocido como Shin Chan, es el chavalín que intentarías 
evitar si te lo encontraras por la calle. Y es que, con él, 
cualquier cosa es posible... 


>SHINNOSUKE 


La vida diaria es toda una aventura para Shinnosuke, que consigue sacar de 
sus cosillas a cualquiera que se cruce en su comino. Shin Chan tiene res- 
puestas para todo y, algunas veces, se comporta y habla como un adulto. El 
caso es que lo entiende todo a su manera, y el resultado acostumbra a rayar en 
el desastre. Le gustan las chicas, disfrazarse, su serie de la tele favorita es El 
ULTRAHÉROE y... odia el pimiento. 


>LOS SUFRIDOS PERSONAJES 


Sin embargo, si nos ponemos a analizar el resto de personajes de la serie... no creáis que se salva 
ninguno. La madre, Misae, es una exagerada, le encanta la ropa y tiene poca paciencia (aunque con 
un hijo así, a cualquiera se le agota). El padre, Hiroshi, trabaja en una oficina y trata de aguantar las 
bromas de su hijo, a pesar de no entender su actitud. Pero todos los días descubre, para su sorpresa, los 
puntos que tiene en común con él. 

En la guardería están los compañeros y los profesores de Shin Chan, a los que no deja de sorprender a 
diario. También veremos que la actitud despreocupada de Shinnosuke puede salvar algunas situa- 
ciones convirtiéndolas en cómicas. ¿Que un matón le espera a la salida del colegio? ¡Pues 
no sabe con quién se está metiendo! 


+ Esperad a ver lo que puede hacer este 
niño con tan sólo cinco años. 


UN AUTÉNTICO 


FENOMENO 


Shin Chan ha conocido el éxito allí donde 
se ha emitido, primero en Japón, su país de 
origen, donde el personaje de Yoshito 
Usui (el creador del manga en el que se 
basa la serie), es un fenómeno de masas. Se 
han editado 31 volúmenes de manga y se 
han emitido más de 364 episodios, además 
de 7 películas hasta la fecha. 
En Cataluña, Valencia y el País Vasco 
se siguen las aventuras de Shin 
Chan desde 2001, y está previsto 
que la serie se emita en toda España 
a partir de septiembre, aproxima- 
damente. ¿Te engancharás tú tam- 
bién a la Shinchanmanía? 
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The WB shield is a trademark 
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La hora Warner y ¡Dibus! te invitan a 
conocer más de cerca a tus personajes 
de animación favoritos: Tom Y Jerry y 
Vaca y Pollo. 


trademarks of and € Turne! 


and elements Tom and Jerry and all related characters and el 
ri 


d all related ch: ter: 
are trademarks of and O Cartoon Network. (S02) 


Cow and Chicken and all related characters 


La Hora WARNER se emite a partir 
de las 10:00h. los sábados y 
domingos en TVE-1 


Para más información sobre estos eventos y horarios, visita la página web 


¿Quieres conocer las noticias más calentitas procedentes del país del Sol 
Naciente? ¿0 alucinar en colores con lo último que nos trae Sony para la 
PSOne y otras muchas cosas? Pues conéctate a Dibunet. 


Y "ALTO SECRETO: 


SÓ] O Para TUSTOJOS. | E 


de tu consola 

televisor. ¿Brujería? ¿Magia? No, nada de —— 
eso. Es posible gracias a una pantalla plana 
equipada con altavoces que se conecta: 


¡Fuimos los primeros! ¡Dibus! tuvo la oportu- 4% ojuegos favoritos en cualquier —— 
nidad de disfrutar de los primeros juegos de la 0 EIA 
, Mt LAA 


GameCube. Pues sólo podemos decir que 
son geniales. Lurci's Mansion, Pixmin (el 
favorito de nuestra jefa), Star Wars RoGuE 
LEADER, SONIC ADVENTURE 2, WAVERAGE, em | : SA 
ResinenT EviL y un montón de juegos más able, AQOpIdaC el coche y del 
estuvieron a nuestra disposición. Y todos supe- ble de Conexión 'A el primero —— 
roban de lejos lo visto anteriormente. Durante. ¿$ nectar lo ct 

la fiesta que organizó Nintendo, con más de 

50 consolas para probar el juego que quisie- 

ros, no supimos con cuál quedamos. Es la con- 

sola más pequeña pero, sin embargo, cuenta 

con los juegos más grandes. ¿Y 1ú? ¿Ya has 

jugado con ellos? 


Si lo que te va es imprimir los trabajos del cole y las postales de felici- 
tación para tus amigos, la nueva EPSON STYLUS C40UX despertará tu 
interés. Con ella, los que se inicien en el mundo de la informática 
podrán imprimir con un alto nivel de calidad trabajos escola- 

res, cartas y postales navideñas y todo lo que te apetezca. 

Todo ello a una velocidad increíble: hasta 8 páginas por 

minuto en blanco y negro y 3,9 en color. Una impresora cantar lus canciones favoritas y 
que resulta increíblemente fácil de utilizar y de la que también para hablar através de 
puedes disponer por sólo 23,5 euros. br iia 


¿le gustó Operación Triunfo? 
¿Quieres parecerte a Veanu 
Tenorio o a Rosa? Pues tienes 
tu gran oportunidad con el 
micrófono manos libres de 
Creative, el SD-50. Es ideal para 


TAR 
WARS 


EPI Alaior 


Anakin Skywalker ya es mayorcito y 
se ha convertido en el padawan del 
maestro jedi Obi Wan Kenobi ¡Ahora 
puedes sumergirte en su mundo con 
las figuras y el sable que sorteamos! 


TARA 


| o o SE Wars Episodio)! queldela clanes? 


his reserved. Used under authorisation 


Sorteamos figuras 
yiun¡sable:de Star Wars: 


O 2002 Hasbro Internatí 


O 2002 Lucasfilm Ltd. Al 


www.hasbroiberia.com 


Envíanos tu dibujo junto Nombre: A A A o a e oO ARO «4 Edad: 
a una fotocopia de este cupón 


con tus datos a: 


A A a A ES 


DIBUCONCURSO 
STAR WARS EPISODIO 1. Tolólonó: pa : 
EL ATAQUE DE LOS CLONES cantina cda AA CEE ES co o O de as 
Revista ¡Dibus! ; E 
C/Fluvia, 89 : E EN ds 
08019 Barcelona 


¡Tienes hasta el 30 de junio! Población: A A To ein tds A ON eE 


Las etapas 


El encaje es el primero de los pasos de nuestro proceso y, aunque es 
el más rápido, también es el más importante. 
Encajar significa colocar una cosa (tu dibujo) dentro de otra (el papel). 
Los objetivos del encaje son claros: definir rápidamente el tema del 
dibujo, posicionarlo dentro del papel y darle ya el movimiento. 


Para hacer un buen encaje, primero debes visualizar en tu cabeza qué 
es lo que vas a dibujar y cómo lo vas a dibujar. Cuanto más claro lo 
veas, mejor te saldrá. En realidad, dibujar es como copiar el dibujo que 
ya tienes dentro de tu cabeza. 


¡ESTAMOS MUY PREOCUPADOS, ¡QUÉ BIEN, 
MISTER X, NUESTRAS AMIGAS LAS POLOS GRATIS! 
FOCAS HAN DESAPARECIDO! 


Guión: Athos 
Dibujo: EnriqueCarlos 
Color: Apisonadora 


EN REALIDAD, TODO EN LA VIDA 
TIENE UN PROCESO... 


ALABAR SU 
VESTIDO... 


REGALARLE 
FLORES... 


Y EXPLICARLE 
QUE YO NO 
TUVE NADA 


SI... HIJO, 


sÍ, sÍ 
LO VEO, YA LO 


CURIOSA SE TE Asse 
ARQUITECTURA YA ESTÁBAMOS 
PARA UN IGLÚ. CANSADOS 

¿LO HABEIS DE LOS IGLÚS 
CONSTRUIDO REDONDOS... 


Y SOBRE EL BETIS 
BARCELONA, ¿VES 


El segundo paso es el abocetado. También es un paso rápido pero menos que el encaje. Abocetar significa no acabar una obra. Visualmente se 
caracteriza por una confusión de líneas en busca de la definitiva. La misión del abocetado es corregir las líneas erróneas del encaje y avanzar un 
poco más en la terminación del dibujo. El abocetado contiene ya casi todos los detalles que aparecerán en el dibujo final. 


¡BUENO, ESTA 
cerro COMIDA ES TAN SOLO 
ABOCETAR MUCHO e ] UN BOCETO, NO ESTÁ 
ES UN EJERCICIO » ACABADA. LA SIGUIENTE 
FABULOSO PARA SOLTAR e SERÁ LA DEFINITIVA! 
LA MANO Y DARLE 3 , 
AGILIDAD... 


¿Y QUÉ TE 
HACE SUPONER 
QUE APRIETO MUCHO 
EL LÁPIZ CUANDO 
ENCAJO? 


VEO QUE ¡SÍ, NO NOS AH, SÍ, ESO... ESO ¡CASO 
TENÉIS BASTANTE ] ACOSTUMBRA... // SON LOS NIÑOS... 


ANG...EJEM! 


Z 
¿DÓNDE ¿CÓMO ME 
ESTÁN LAS DESFEGO EL 
WN FIELO? 


61 


E El acabado 
ita 


En la tercera fase de nuestro objetivo, la misión consiste en reforzar las buenas y la de eliminar las que no valgan. Como 
después de este paso lo que viene es el entintado, conviene que el acabado final no deje lugar a dudas. La fase del aca- 
bado es la más agradecida, ya que por fin puedes ver el resultado de todo el trabajo anterior. 


EL ACABADO 
A LÁPIZ REQUIERE 
UNOS NERVIOS DE 
ACERO, UF... 


TAMBIÉN ES 
LA MÁS LENTA, POR LA 
MINUCIOSIDAD QUE 
NECESITA... 


Recuerda, unas pocas líneas Repaso y corrige las líneas. el dibujo 
rúpidas para colocar el dibujo. — Puedes apretar un poco más el lúpiz. con todos sus detalles. 


Aquí tienes un bonito 
dibujo de vuestro amigo 
Mister X. Como veis, ya está 
acabado, pero ¿seríais capaces 
de dar marcha atrás y dibujar 
cómo creéis que fueron los 
pasos anteriores a este dibujo? 
Intentad dibujar el encaje, 

el abocetado y el acabado 

final del dibujo de Mister X. 


¡PARA EMPEZAR, VOSOTROS NO 
SOIS ESQUIMALES, SINO 
CAZADORES DE FOCAS! 


Y A LOS AUTÉNTICOS 
ESQUIMALES LOS TENÉIS 
SECUESTRADOS 


La duquesa de Alancha tenía pasión por su 
mascota, el gatito Rififí. Gran parte del tiempo 
lo dedicaba a cortarle las uñas y a peinar su 
suave pelo blanco. Es fácil comprender su 
desesperación cuando supo que Rififí había 
sido secuestrado. 
Rápidamente me puse en movimiento e interro- 
gué a los más conocidos raptores de mascotas. 
Uno de ellos era Thompson, un inglés que traía 
el traje lleno de pelos negros. Otro era Manu, 
que llevaba un perro y la cara llena de araña- 
zos, según él, del perro. 
El último sospechoso era nuestro amigo 
Cacho, que tuvo que subirse a una farola ya 
que el perro de Manu se puso como loco a 
ladrarle cuando lo vio. 
En esta ocasión los tres podían ser culpables 
del secuestro, pero recordé las características 
del gato Rififí y solucioné el caso. Como siem- 
pre, las pistas están en el texto y en el dibujo. 
¡Ánimo! 

A MÍ 


ESO ME 
PARECE MUY ¡LO QUE NO 


e N 
e 9 DGT BIEN. ENTIENDO ES POR 
¡PSSTI Él CHIVATAZO ASS ora ego | O) S ] QUÉ TODO ESO NO SE 


fi PUEDE HACER EN LINA 


Que me han dicho que la gran mayoría de los CAMA BLANDITA! 


artistas, a la hora de abordar una obra, reali- 
zan multitud de hocetos que, aunque nunca 
pasarán a la fase de acabado, sí que ayudarán 
al artista a tener la obra más clara cuando 
finalmente se enfrente a ella. 

A veces, en algunas exposiciones, puedes ver 


los bocetos previos y la obra definitiva. Ésta es 
una buena manera de comprobar la utilidad 
del boceto. 


¡EH, AMIGAS ¡FUERA DE AQUÍ, 
FOCAS, YA SALVAJES! 
PODÉIS SALIR! ¡CEPORROS! 
¡ESTÁIS A 
SALVO! 


Guión: Janry Dibujo: Tome 


ss 


DE LOS PRODUCTORES QUE TE FASCINARON CON SHREK 


ESTRENO 


JULIO 


SPIRIT 


NB CA CEA A O WMA BL E 


S30W03 YOd NOIOWINIVO 30 31N3IONIA 


por Animon y Letsumon 


Pero no es el único villano al que deben enfrentarse y compañía. 
También tendrán que prevenirse de . Al principio parecía humano, algo 
rarito, eso sí, pero cuando le toca un rayo de energía se transforma en este 

con aspecto de mono. atrapa a y se lo lleva al Digimundo, obli- 
gando a los niños elegidos a seguirle e iniciando así una saga muy interesante en lo 
serie. Pero no os preocupéis, que os iremos contando... 


LEE. yu. ¿Una nn muestra del éxito de DIGIMON Nal otro lado del charco es que me la tienda on line más 
> famosa del mundo, tiene una Digimon Store (tienda) llena de juguetes y figuritas de la serie, aunque las que triun- 
Eno son las de DicimoN 3, claro. 


Me 


Los capitulos 


EL ATAQUE DE 


EL ÁNGEL DE ACERO 


Arukenimon y Mummymon van a comer sopa en un restaurante del Digimundo. 
Alos niños elegidos también les atrae el olor y atacan a sus dos enemigos cuando los 
ven allí. BlackWarGreymon también se presenta, ya que la sopa escondía la 
última piedra del Destino. Los Digimon beben de la sopa para recuperar toda 

la energía gastada en la lucha, y Ankylomon y Angemon DNA Digievolu- 
cionan y se fusionan para convertirse en el poderoso Shakkoumon... 


Los niños elegidos deciden encontrar una piedra del Destino 
antes de que lo haga BlackWarGreymon para que no pueda 
destruirla, pero éste la localiza y la destruye. En el mundo real, 
Davis convence a sus compañeros para que no se rindan. T.K. 
enseña a Cody a luchar contra enemigos poderosos y, de nuevo 
en el Digimundo, Cody se interpone entre una nueva piedra del 
Destino y BlackWarGreymon, dispuesto a dar su vida para 
impedir que la destruyan... 


, LA GRAN 


BpeL | REUNIÓN DE LOS DIGIMON 
HIPERCAMPEON GIGANTE 


Ken es demasiado tímido para invitar a sus amigos a su fiesta de 
Navidad, pero al final se atreve a hacerlo. El grupo planea hacer un 
regalo a los anteriores niños elegidos y envía a los Digimon a hacer 
una visita a sus antecesores. Más tarde, durante la fiesta, descubren 
que un Digimon malvado ha conseguido entrar en el mundo real y está 
sembrando el terror. ¡Y no sólo eso! Se han abierto un montón de por- 
tales desde el mundo digital, y una gran cantidad de Digimon andan 
sueltos. ¿Lograrán los niños elegidos devolverlos al Digimundo? 


BlackWarGreymon quiere destruir la última piedra del 
Destino, pero Shakkoumon absorbe la energía del Terra 
Destroyer con que lo ataca. Los niños elegidos deciden pro- 
teger la piedra con sus Digivice y, al hacerlo, aparece 
Azulongmon, el dios dragón guardián del Digimundo. Éste 
le comunica a BlackWarGreymon que ha desequilibrado el 
mundo al destruir las piedras y siembra unas nuevas semillas 
para conseguir equilibrarlo de nuevo. 


“agradecemos la colaboración de Fox Kios. 
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>> Fijuos en el monstruito que está agarrado a la pierna de la chica. Como 
parece un reptil, podemos colorearlo de verde, que resulta muy adecuado 
para el coso. Las manchas de la piel se pueden colorear de verde oscuro. 
Por último, para dar más ambiente de ciencia ficción, coloread el planeta 
con tonos amarillos o naranjas, como si se tratase de un sol o de una estre- 
lla. ¡A ver cómo os queda! 


¡Hola una vez más, dibucolegas! Como se puede ver en la ilustración de este mes, 
las chicas son guerreras, y no unas guerreras cualquiera... Esta espectacular 
chica es un soldado galáctico de la Confederación de Planetas C.M.Y.K. 


por Francis Portela y Estudio Caníbal 


») Como el traje es un uniforme de 
exploradora espacial, le daremos unos 
tonos que transmitan seriedad, como en 
Star Trek y Star Wars. ¿Recordúis 
cómo van vestidos los soldados? El color 
no es lo más importante, ya que podéis 
elegir el que prefiráis, pero lo importante 
es que los colores pertenezcan a una 
misma gama. 


En esta ilustración os recomendamos los 
tonos azules. El traje puede ser de color 
azul cielo y los detalles, como las rodille- 
ras, el cuello y los guantes, de color azul 
eléctrico o azul marino. Para que parezca 
un uniforme auténtico, remataremos con 
tonos dorados pequeños detalles como la 
cremallera y los líneas de los costados. La 
larga melena puede ser rubia, aunque ahí 
entran en juego vuestras preferencias. 
¿Queréis que sea morena? ¡Pues adelante! 


y sus animales atacan de nuevo. 


Acción desenfrenada, animales parlanchines y... un 


doctor que los entiende a la perfección. Asi es el 


mundo del 


errar mies MES, 
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Envíanos tu dibujo junto 
a una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


DIBUCONCURSO 
DOCTOR DOLITTLE 2 
Revista ¡Dibus! 
C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


¡Tienes hasta el 30 de junio! 


Apellidos: 


DI a e 


Galleta aa 


o E TO Código Postal: ..... 


. Número: ......... Piso: ....... Puerta: 


e ct Provincia: ...... 


Junio se estrena con fuerza porque con este, caluroso mes llega 
el aventurero Álex Mann (más conocido como Action Man) 
acompañado por su equipo: Fidget, Rikki y Grinder. En sus 

primeras aventuras, Action Man se enfrentará al malvado 
Brandon Caine, la creación descontrolada del Doctor X. 
Y para celebrar la llegada de este singular héroe, te proponemos 
la siguiente sopa de letras en la que debes encontrar el nom 
del protagonista, los de su equipo y el apellido de 


la. 


Action Man se estrena el 1 de junio a las 11:50. Del 1 al 14 de 


junio, se emite de lunes a viernes a las 19:40 y los fines de sema- 
na a las 11:50. Y del 15 al 30 de junio (horario de verano) todos 
los días a las 12:00 y a las 19:50. 

Y no te pierdas el especial con sus cuatro mejores aventuras el súbado 22 y el 
domingo 23, a las 11:50. 


¡¡AVENTURA Y EMOCIÓN POR UN TUBO!!! 


+ 


Son cinco estudiantes cuya misión es 
salvar el mundo. En esta cuarta entre- 
ga de la serie, aparece una nueva 
, Y 
entrega a los sus 
nuevos «llegarán nuevos 
que les otorgarán renovadas 
habilidades. Y, como siempre, la mal- 
vada sigue con sus pla- 
nes de destruir a los 
y de conquistar la Tierra. Por cierto... ¿te 
atreves a hacerla un poco más repulsiva? 
Pues prueba con el dibujo que te pro- 


ponemos. ¡Da rienda suelta a tu imagi- 
nación y hazlo más monstruosa toda- 
vía... venga! 


¡AMA GUI ae lpastel! l í , 


Disfruta de las mejores 
y más espectaculares aventuras 
del “trepamuros” más famoso... 
¡en la pantalla de tu propia casa! 
Le encontrarás los días 15 y 16 
a las 12:25 y del 17 al 21 
de junio a las 21:25. 


, y 
te regalan unos divertidos CD- 
¡Pues sí que tienes ganas de que lleguen las vacacio- ROM con las como prota- 


gonistas. Pásalo en grande con sus jue- 
gos y actividades, y vive la aventura 
más interactiva con unas compañeras 
de excepción. Si quieres ganar uno, 
dibújanos a la que más te 
guste. ¿Cuál es tu preferida? 


nes! ¿Ya has reservado el sofá de casa para apalan- 
carte delante de la tele? Como nos preguntas cuáles 
van a ser los dibus y programas más entretenidos” 
para estas vacaciones, te diremos que, además de los 
destacados de este mes... desde el 15 de junio y 
hasta el 14 de septiembre, Fox Kids emitirá 
su programación desde las 7 de la mañana 
hasta las 11 de la noche. ¡Un empacho de diver- 
sión! ¡Que la suerte te acompañe, Julio! 


LES cómics de z 


Daniel Torres 


Al entrar en Ciudad Olivo, Rival te dirá que no hay nadie 
y se marchará sin luchar. Entra en la casa que hay junto 
a la tienda para conseguir una Caña Buena y después ve 
al Centro Pokémon para sanar a tus Pokémon. 
A la salida, ve al restaurante de la casa de la izquierda y 
habla con el hombre que está sentado. Te entregará la MO 
04, Fuerza, que permite mover rocas a un Pokémon. 
Avanza hacia la derecha hasta el Faro de Olivo. Allí te 
dirán que en los pisos superiores hay entrenadores listos 
para combatir, así que sigue estos pasos: 

Sube al primer piso, avanza y vence a los dos pri- 
meros entrenadores. 

Sube al segundo piso y vence a otros dos entrena- 
dores. 


FARO DE OLIWO 
ambién conocido 


DIES por ( Nintendo) 


a) Y / ¿CA _—_——— a haa 


Sube al cuarto piso, gana al entrenador, 
coge el objeto que hay en el suelo y baja por las 
escaleras o salta por el agujero. 

Vuelve al tercer piso y lánzate por el aguje- 
ro que te lleva a una zona del segundo piso 
donde no estuviste antes. Vence al entrenador, 
sube por la escalera y regresa al tercer piso. 

Sube de nuevo al cuarto piso, derrota a otro 
entrenador, recoge el objeto y ve al quinto piso. 
Encontrarás a Yasmina, la líder del gimnasio 
de esta ciudad. Te dirá que el Pokémon que 
hay a su lado está enfermo y te pedirá una 
medicina de la farmacia de Ciudad Orquídea. 
Ése es tu nuevo destino. 


enfermó... Le 
cuesta respirar... 


> 
DRAGON BALL Z 


TURN CHANGE 


¡OFICIAL BE, ME 
INFORMAN DE QUE EL 
SUELO SE HA VUELTO 
BLANDO Y SE ESTÁ TRA- 
GANDO TODO! ¡ALERTA 
MÁXIMAAA...! 
¡GRACIAS, SOBRINO! 


AHORA PODRÉ DESCANSAR 
A GUSTO... 


¡AYÚDEME, BE! ¡LAS 
ARENAS MOVEDIZAS 
ME HAN ATRAPADO! 


Guión: Athos Dibujo: EnriqueCarlos 
Color: Apisonadora 


Las arenas movedizas son una curiosa y mortífera trampa natural 
difícil de ver. Según su profundidad, podrían llegar a tragarse hasta 
un elefante. Si por desgracia caes en terrenos movedizos, notarás 
cómo el suelo se convierte en una sustancia blanda parecida a la 
gelatina y tus pies empezarán a desaparecer hasta que finalmente 
serás tragado por entero. Cuando vayas a algún sitio donde haya 
arenas movedizas, no te despistes y mira por dónde pisas. 


¡EH, GORDO! 
¿QUIERE DEJAR DE 
PISAR EL CEMENTO? 
¡AÚN ESTÁ FRESCO! 


¡PIENSO QUE 
su EXPLICACIÓN 


ES ERRÓNEA! 


> NOTAS: Las arenas movedizas se forman 
» Cuando el agua se junta con la arena formando 
_ un fluido viscoso. En apariencia puede parecer 
sólido y firme pero los granos de arena están 
demasiados separados como para poder aguan- 
» tar peso alguno. Así, poco a poco, los kilos de tu 
y CUErpo van venciendo la escasa resistencia que 
la arena ofrece y acabas siendo tragado. El 
> mayor problema de las arenas movedizas es que 
» NO Se ven, y si se ven, parecen un simple charco 
- de barro. Esto ocurre por que el viento deposita 
encima arena seca y da la impresión de que es 
” suelo normal y corriente. 


¿Es posible escapar de las arenas movedizas? Sí, 
la gente que vive rodeada de ellas han desarrolla- 


do métodos para huir y salvar su vida. Tienes TAS 


que tumbarte sobre las arenas, boca arriba, 
como si flotaras, y empezar a rodar 
suavemente hacia tierra firme. 

Muévete con resolución y sobre 

todo intenta no caer en ningún > 
momento presa del pánico. 
Eso paralizaría todos los 
músculos de tu cuerpo 


LO MÁS 
RAPIDO 


¡¿Y ME 
REGAÑAS?! 


BUENO, ESO SERÍA 
POSIBLE SI USTED 
PUDIERA PENSAR... 


A. Agua y arena 
forman un fluido 
poco consistente. 


B. El viento cubre 
las arenas move- 
dizas con arena 
seca. 


y PRACTICO POR SI 
) 1 CAYERA EN ARENAS 
MOVEDIZAS! 


ASÍ ES TU 
¡MANOLO, PADRE. BASTA QUE LO 
O 0O...! NECESITES PARA QUE 
as DESAPAREZCA... 


No sólo en América 
podemos encontrar 
arenas movedizas, tam- 
bién en España existen. 
Concretamente en el par- 
que natural de El Coto de 

Doñana (Huelva). Allí las 
llaman nocles, están camu- 
fladas y son tan letales 
como cualquier otra. Si 
al Coto, ¡ándate con ojo! 


vas 


LA CENTRAL NOS ENVIABA UNA AGENTE ESPECIAL 
PARA AYUDARNOS CON LA MISIÓN. 


SERÁ LA TÍPICA TÍA 
QUE LLORA SI SE 
ROMPE UNA UÑA, 


¡AQUÍ CONTACTAREMOS YT” ¡yO NO NECESITO A NADIE 
CON LA NUEVA PARA RESOLVER MIS CASOS 
AGENTE! Y MENOS A LINA MUJER! 


MACARENA! 


Athos / EnriqueCarlos 


¡SE PRESENTA LA AGENTE ESPE- 
CIAL BOMBA MACARENA! 
y, 


vw; ¡HOLA, 
BE, ¿ESTÁS eE MONINA, EL 


LIBRE ESTA AGENTE J.J.! 


¡LA MISIÓN A 
CONSISTE EN o. 
LOCALIZAR Yi PARA MÍ! 


DESTRUIR LAS 


ARENAS MOVE- 
DIZAS! Vi 


¡BRAVO, LOCALIZARON 
LAS ARENAS 
MOVEDIZAS! 


¿ME PUEDO 
IR YA? 


1 Dibuescaparate 


76, dibus 


Descubre todos los secretos del dibujo y los cómics con Mister X en el primer libro recopilatorio de ¡Dibus! 
Acompáñale en todos sus casos y no te pierdas ni uno solo de los geniales consejos que te dan Athos y 
EnriqueCarlos, los autores. Proporciones, perspectiva, fanzines, sombras... ¡El dibujo y el cómic ya no ten- 
drán secretos para ti, dibuartista! 


Loule, 


AUTORES: 


a ; encomendado? 
¡Pásalo en grande con las reproducciones de los coches de la Fórmula 1! 


Tienes todos los equipos de esta famosa competición: Ferrari, McLaren, 
Jaguar, Jordan y Williams Fl. 


rentes... ¡Emoción y ries- 
go asegurados! 


McLaren F-1 “Mika” McLaren F-1 “David 


¡Sumérgete en el apasionante mundo 
de BarrLerecH! En un futuro lejano, en 
el planeta Solaris VIl, el guerrero Kai 
Allard-Liao lleva una vida pacífica. 
Pero en tan sólo un mes, la vida de 
Kai cambia radicalmente a causa de 
una rebelión. Su destino le llevará a 
ser responsable de la vida de millones 
de personas... ¿Logrará Kai completar 
la arriesgada. misión que le ha sido 


ATHOS y! 
ENRIOUECARLOS. 


EL GUERRERO 
DE LAS RUNAS VOL.I 


Sigue las desternillantes aventuras del gue- 
rrero Lovie en una particular Edad Media 
llena de magos y toda close de monstruos. 
Lovie y compañía te harán pasar un buen 
rato durante sus viajes... ¡no te los pierdos, 
dibufan! 


e 
MICHAEL A STAa 
JIMUN MAS ¡dh 


Únete al equipo McLaren en la temporada 2002 de la Fórmula 1. 
Siente la velocidad de la competición más impactante con este 
espectacular circuito: nuevas pistas, el transformador Super Power 
Boost, nuevos mandos transpa- 


¡Imprescindibles 
enítu biblioteca, 


dibucolega! 


noma | Los libros de WD busy 


El dibujante de cómics Stu Miley 
tiene un desgraciado accidente y al 
despertar... no se encuentra en el hos- 
pital sino en Downtown, un mundo 
situado entre la vida y la muerte 
poblado por dioses y seres míticos. El 
mono Monkeybone, un personaje de 
su propia creación también se encuen- 
tra aquí pero, en lugar de ayudarle, se 
reencarna en el cuerpo de Stu para 
escapar de Downtown. ¿Conseguirá 
Stu recuperar su cuerpo y volver al 
mundo real? 


Pos “UAN a 
por ATHOS y 


ENRIQUECARLOS 


Mister X y sus amigos te 
enseñan a dibujar cómics de 


¿le imaginas lo que sería la forma más divertida. 
comer fideos todos los días 
y a todas horas? Parappa 
Y deberá evitar esta amenaza 
bailando al ritmo de rap. Sigue 
los instrucciones del Maestro Ce- 
bolla, el dueño del Burguer y de tu mentor, 
un chalado inventor que te ayudará en las dife- 
rentes fases del juego. ¡Conviértete en un rapea- 
dor de primera con Parappa y sus amigos! 


ts TOY STORY 2 


DESENFUNDA, MUÑECO 


NORMA 


Editorial 


con yd o, pero, ¿ a veces ocurre algún que otro accidente. ¿Sa resolver 
zl jeroglífico y dese ra a hincado el diente el tyrannosa ñ 


,.0 


Descubre cuáles de 
estos pteranodones 
son exactamente 
iguales. 


gar al que se acude 
que daban antes 
4- Continente conqui 
bjeto esférico 
ú se adhiere 
o de paquidermo. 
za de seis caras que set 
9-Lo contrario de suma. 


» 


tiembla con FE 


" s% q] ] ' v Er | 
DAA ARA) 


sc gaÚÑn v 
+ 


O Disney Enterprises, Inc. All rights reserved. 


¡¡AM_INSTINTO 
ARACNIDO 
ME DICE 


QUE TENGO 
ONA CITA EN 
FOX KIDS!! 


SPIDERMAN EN 


A PARTIR DE Junio, TIENES UNA CITA EN FOX KIDS CON EL SUPERHÉROE 
MÁS DE MODA. SIGUE SUS AVENTURAS LOS SÁBADOS Y DOMINGOS A 
LAS l3:00 Y A LAS 18:55. 


¡Y NO TE PIERDAS LOS ESPECIALES SPIDERMAN, 
IS Y l6 DE JUNIO, A LAS 12:25! SOLO EN FOX KIDS. 


¡Euska het CE 


a) ple a! 995 New World Anirr 
a Md da a Marvel Characters, Inc. All rights reserved. 
Fox Kids TM 8 O Fox Kids España 2001 
Que d Nretena ú% CANALDIGITAL VIO pois ao Er 
fBeterioja «5.< > 


DE AKIRA TORIVAMA 


¡POR FIN 


manga films 


